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	ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΣΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

	ΛΕΥΚΩΣΙΑ – ΙΟΥΝΙΟΣ 2006 


1
ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Σκοπός του μαθήματος είναι να βοηθήσει τους/τις μαθητές/τριες:

· Να κατανοήσουν τις βασικές αρχές σχεδίασης στον ηλεκτρονικό υπολογιστή.

· Να αποκτήσουν τις απαραίτητες γνώσεις και δεξιότητες, έτσι ώστε να χρησιμοποιούν τον ηλεκτρονικό υπολογιστή ως εργαλείο στην ειδικότητά τους.

2
ΓΕΝΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Οι μαθητές/τριες πρέπει:

· Να εξοικειωθούν με τις βασικές έννοιες και ορισμούς που αφορούν το μάθημα της σχεδίασης με τον ηλεκτρονικό υπολογιστή. 

· Να εξοικειωθούν με το άνοιγμα και τη χρήση σχεδιαστικών προγραμμάτων.

· Να επιλύουν, να τροποποιούν και να αποθηκεύουν σχεδιαστικές ασκήσεις.

· Να εκτυπώνουν την εργασία τους.

· Να μπορούν να συνδεθούν με το διαδίκτυο.

3
ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

· Βασικές αρχές σχεδίασης με το χέρι σε δύο διαστάσεις

· Βασικές γνώσεις αριθμητικών πράξεων

· Βασικές γνώσεις και δεξιότητες γραφικής επικοινωνίας

· Βασικές γνώσεις χρήσης υπολογιστικής μηχανής 

· Βασικές γνώσεις  της αγγλικής γλώσσας

· Βασικές γνώσεις της λειτουργίας του ηλεκτρονικού υπολογιστή και του λειτουργικού συστήματος από το μάθημα «Εισαγωγή στον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή της Α΄ τάξης

4 
ΠΥΡΗΝΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

Οι μαθητές/τριες πρέπει:

· Να μπορούν να ανοίγουν τον ηλεκτρονικό υπολογιστή και να ανοίγουν το πρόγραμμα σχεδίασης.

· Να χειρίζονται τον εντολέα (‘’ποντίκι’’) και το πληκτρολόγιο.

· Να ανοίγουν, να τροποποιούν, να αποθηκεύουν και να εκτυπώνουν σχέδια σε ηλεκτρονική μορφή.

· Να καθορίζουν όρια σχεδίασης στον Η/Υ.

· Να μπορούν να κάνουν βασικές ρυθμίσεις του σχεδίου (ρύθμιση μονάδων, καθορισμός βήματος, εμφάνιση βοηθητικού πλέγματος, αλλαγή συντεταγμένων).

· Να ρυθμίζουν και να χρησιμοποιούν τα βοηθήματα σχεδίασης.

· Να ρυθμίζουν και να χρησιμοποιούν τα εργαλεία σχεδίασης.

· Να συνδέονται με το διαδίκτυο, να εντοπίζουν και να αξιοποιούν πληροφορίες.

5
ΕΙΣΗΓΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚh ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΥΛΗΣ ΤΟΥ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

Η διδασκαλία του μαθήματος θα πρέπει να γίνεται αποκλειστικά στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο. Το ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο πρέπει να διαθέτει έναν Η/Υ για κάθε μαθητή/τρια και έναν Η/Υ για τον/την εκπαιδευτικό. Στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο πρέπει να υπάρχει, επίσης, προβολέας υγρών κρυστάλλων (LCD projector).

Όλοι  οι Η/Υ στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο πρέπει να είναι σύγχρονοι, κατά προτίμηση του ίδιου τύπου, με πολυμέσα και με οθόνη 17΄΄. Είναι χρήσιμο να είναι εφοδιασμένοι με CD/DVD writer/reader.

Οι Η/Υ πρέπει να έχουν εγκαταστημένο σύγχρονο λειτουργικό σύστημα (Windows 9xx), καθώς και σύγχρονη έκδοση προγράμματος σχεδίασης CAD.

Οι Η/Υ θα πρέπει να είναι ενωμένοι σε δίκτυο για διαμοιρασμό αρχείων σχεδίου, καθώς και περιφερειακών, όπως εκτυπωτές κ.ά.

Ο/Η εκπαιδευτικός να προετοιμάζει, να επιδεικνύει παραδείγματα (teacher´s samples) και να δίνει σημειώσεις με ορολογίες για θέματα που αναπτύσσονται σε κάθε μάθημα.

Ο/Η εκπαιδευτικός να προετοιμάζεται κατάλληλα, έτσι ώστε να γίνεται πλήρης αξιοποίηση του χρόνου. Η διδασκαλία του μαθήματος να γίνεται απλά, κατανοητά και με σαφήνεια.

Ο/Η εκπαιδευτικός να ενθαρρύνει τους/τις μαθητές/τριες να ερευνούν για θέματα σχετικά με το μάθημά τους, στη βιβλιοθήκη, τον περιοδικό τύπο (έντυπα, εφημερίδες, περιοδικά), τις βιβλιοθήκες ψηφιακών εικόνων (CD clipart Galleries), τη βιομηχανία, το διαδίκτυο (Ίντερνετ ), αλλά και σε διάφορες άλλες πηγές.

Ο/Η εκπαιδευτικός να επιλέγει τις κατάλληλες ασκήσεις, με κριτήριο την προαγωγή της κριτικής σκέψης, και την αυτενέργεια των μαθητών/τριών.

Να δίνονται κίνητρα στους/στις μαθητές/τριες, ώστε να αρχίσουν να διεκπεραιώνουν υψηλής ποιότητας σχεδιαστικής εργασίας με τον Η/Υ.

Τέτοια κίνητρα είναι:

· Η βαθμολόγηση της προσπάθειάς τους

· Η εκτύπωση των σχεδίων τους

· Η ανάρτησή των σχεδίων τους στην πινακίδα του ηλεκτρονικού σχεδιαστηρίου 

· Η συμπερίληψη τέτοιας εργασίας στο περιοδικό του σχολείου

Στις ασκήσεις που θα δίνονται στους μαθητές για σχεδίαση, οι στόχοι πρέπει να είναι ξεκάθαροι και εφικτοί, ώστε να επιτυγχάνεται η κατά το δυνατό καλύτερη εμπέδωση της ύλης των Αναλυτικών Προγραμμάτων.

Στη διδασκαλία του μαθήματος, ο/η εκπαιδευτικός πρέπει να φροντίζει για τη συνεχή καθοδήγηση, επίβλεψη, ενθάρρυνση και την ανάπτυξη του ενδιαφέροντος των μαθητών/τριών, με στόχο να αναπτύξουν τη ικανότητα της δια βίου μάθησης, σε ένα τομέα του οποίου η εξέλιξη δεν μπορεί σήμερα να προβλεφθεί.

Ο/Η εκπαιδευτικός να ανατρέχει σε διάφορες πηγές για καλύτερη προετοιμασία του μαθήματος π.χ: Εγχειρίδια Η/Υ και περιφερειακών τους
Εγχειρίδια των προγραμμάτων που χρησιμοποιούνται στο εργαστήριο
Ο/Η εκπαιδευτικός να αναθέτει εργασίες με διαβαθμισμένο βαθμό δυσκολίας που να ανταποκρίνονται στη διαφορετικότητα των μαθητών/τριών. Οι μέθοδοι διδασκαλίας να είναι εφαρμόσιμες σε τάξεις μεικτής ικανότητας.

Ο/Η εκπαιδευτικός να ενθαρρύνει τους/τις μαθητές/τριες να συνεργάζονται, καλλιεργώντας έτσι τις ανάλογες στάσεις και δεξιότητες.

Ο/Η εκπαιδευτικός να ελέγχει και να αξιολογεί την εργασία των μαθητών/τριών συστηματικά.

Ο/Η εκπαιδευτικός να παρέχει κίνητρα στους/στις μαθητές/τριες, ώστε να διατηρούν τετράδιο/φάιλ/φάκελο εργασιών.

6
ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Τα κριτήρια αξιολόγησης και η βαρύτητα των επιμέρους βαθμολογιών που αφορούν την εργασία στην τάξη, τη γραπτή εξέταση ή την πρακτική εργασία, καθώς και τη χρήση του Η/Υ για διεκπεραίωση σχεδιαστικής εργασίας άλλων μαθημάτων, καθορίζονται, κωδικοποιούνται και κοινοποιούνται στους/στις μαθητές/τριες κατά την έναρξη της σχολικής χρονιάς.

Για σκοπούς αξιολόγησης πρέπει να λαμβάνεται υπόψη η γενική εικόνα που παρουσιάζει ο/η μαθητής/τρια, τόσο αναφορικά με την πληρότητα και ποιότητα των σχεδίων του/της, όσο και η όλη στάση του/της, έναντι της χρήσης του Η/Υ ως εργαλείου για σχεδίαση.

Πρέπει να χρησιμοποιείται η συνεχής αξιολόγηση, τόσο για τη βαθμολογία του τριμήνου, όσο και για επανατροφοδότηση.

Η εργασία των μαθητών/τριών που γίνεται σε κάθε μάθημα, πρέπει να παραδίνεται στον/στην εκπαιδευτικό σε ηλεκτρονική μορφή, για αξιολόγηση.

Η εργασία στην τάξη, η αξιοποίηση του χρόνου για εξάσκηση, η πληρότητα του σχεδίου, η συνεργασία με τους/τις συμμαθητές/τριες τους, θα αποτελούν κριτήρια αξιολόγησης των μαθητών/τριών. 

Η βαθμολογία του τριμήνου πρέπει να βασίζεται μεταξύ άλλων και σε γραπτή ή πρακτική εργασία που θα διεκπεραιωθεί στον Η/Υ.

Η χρήση του Η/Υ για διεκπεραίωση σχεδιαστικής εργασίας άλλων μαθημάτων να λαμβάνεται υπόψη στην αξιολόγηση του/της μαθητή/τριας.

	Α/Α
	ΔΙΔΑΚΤΕΑ ΥΛΗ – ΕΝΟΤΗΤΕΣ ΚΑΙ ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	ΠΕΡΙΟΔΟΙ

	1
	Γνωριμία με τον Η/Υ
	2

	2
	Προετοιμασία του χώρου εργασίας του/της μαθητή/τριας στον Η/Υ
	2

	3
	Εισαγωγή στο περιβάλλον του σχεδιαστικού προγράμματος CAD
	2

	4
	Κανόνες χειρισμού
	2

	5
	Αρχές σχεδίασης
	20  18

	6
	Απλές Ρυθμίσεις
	2

	7
	Απεικόνιση σχεδίου
	2

	8
	Επιλογή αντικειμένων
	2

	9
	Εντολές τροποποίησης
	10  8

	10
	Σύνθετες εντολές τροποποίησης
	10 

	11
	Ιδιότητες των σχεδιαστικών αντικειμένων
	2

	
	
	

	
	
	

	
	ΣΥΝΟΛΟ
	56  52


	ΔΙΔΑΚΤΕΑ ΥΛΗ
	ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ ΑΠΟΚΤΑ Ο/Η ΜΑΘΗΤΗΣ/ΤΡΙΑ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

	1. Γνωριμία με τον Η/Υ

(2 περίοδοι )
	· Αναφέρει τις δυνατότητες εφαρμογής διαφόρων σχεδιαστικών προγραμμάτων του Η/Υ στον κλάδο  των Καλλιτεχνικών Σπουδών

· Μαθαίνει τα περιφερειακά συστήματα του Η/Υ

· Εκκινεί τον Η/Υ

· Γνωρίζεται με το περιβάλλον εργασίας του Η/Υ

· Γνωρίζει τη χρήση του εντολέα (‘’ποντικιού’’)

· Κλείνει τον Η/Υ
	      Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί το σκοπό για τον οποίο είναι αναγκαία η χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή στις διάφορες ειδικότητες του κλάδου Καλλιτεχνικών Σπουδών.

· Κάνει αναφορά και εξηγεί τα διάφορα περιφερειακά συστήματα.

· Εξηγεί το ρόλο του λειτουργικού συστήματος του Η/Υ.

· Επιδεικνύει τον τρόπο εκκίνησης του Η/Υ.

· Εξηγεί και επιδεικνύει τη χρήση του εντολέα (‘’ποντικιού’’).

· Εξηγεί τη διαδικασία κλεισίματος του Η/Υ.

	2. Προετοιμασία του χώρου εργασίας στον Η/Υ


              (2 περίοδοι)
	· Δημιουργεί προσωπικό του/της αρχείο

· Αντιγράφει φάκελο ή αρχείο 

· Αποθηκεύει το φάκελο ή το αρχείο στο προσωπικό του/της αρχείο 
	       Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Αναφέρει την αναγκαιότητα και τη μεγάλη σημασία που πρέπει να δίνεται στο σωστό τρόπο αποθήκευσης των εργασιών των μαθητών/τριών στο σκληρό δίσκο του Η/Υ, σε δισκέτα ή σε ψηφιακό δίσκο.

· Επεξηγεί τον τρόπο δημιουργίας αρχείου με το όνομα του/της μαθητή/τριας.

· Εξηγεί τη διαδικασία αντιγραφής ενός φακέλου και τον τρόπο φύλαξής του στο προσωπικό αρχείο του/της  μαθητή/τριας.

       Ο/Η μαθητής/τρια:

· Δημιουργεί αρχείο, αντιγράφει φάκελο ή αρχείο και τα αποθηκεύει με τη βοήθεια του/της εκπαιδευτικού. 

	3. Εισαγωγή στο περιβάλλον του σχεδιαστικού προγράμματος CAD 


             (2 περίοδοι)


	· Εκκινεί το σχεδιαστικό πρόγραμμα

· Αναγνωρίζει τα μέρη της οθόνης

· Αναγνωρίζει τα πλήκτρα στον εντολέα (« ποντίκι»)

· Διαχειρίζεται σχέδια

· Κλείνει το πρόγραμμα
	       Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί στους μαθητές/τριες τον τρόπο εκκίνησης του προγράμματος και τους ζητά να εφαρμόσουν τις οδηγίες του.

· Υποδεικνύει και εξηγεί τα διάφορα μέρη της οθόνης.

· Υποδεικνύει τα πλήκτρα του εντολέα («ποντικιού») και εξηγεί τη χρήση τους. 

· Υποδεικνύει και εξηγεί τη διαδικασία διαχείρισης ενός νέου σχεδίου (New, Open, Quick Save, Save As).

· Υποδεικνύει και εξηγεί τον τρόπο εξόδου από το πρόγραμμα.

      Ο/Η μαθητής/τρια:

· Εφαρμόζει όλες τις εντολές που του έχει υποδείξει ο/η εκπαιδευτικός.

	4. Κανόνες χειρισμού

              (2 περίοδοι)


	· Χειρίζεται τις εντολές στη γραμμή εντολών

· Διακόπτει εντολές

· Επιλέγει εντολές από το πτυσσόμενο μενού 

· Ελέγχει ομάδες εργαλείων

· Εμφανίζει τα σύντομα μενού


	      Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί τους τρόπους χειρισμού μιας εντολής.

· Εξηγεί τον τρόπο διακοπής μιας εντολής.

· Υποδεικνύει τους τρόπους επιλογής εντολών.

· Εξηγεί τον τρόπο ελέγχου ομάδων εντολών.

· Εξηγεί τον τρόπο εμφάνισης των σύντομων μενού.

	5. Αρχές σχεδίασης

             (20  18 περίοδοι)
	· Χρησιμοποιεί απλές σχεδιαστικές εντολές

· Αναιρεί ενέργειες

· Δεσμεύει το ποντίκι σε οριζόντια ή κατακόρυφη κίνηση

· Προσδιορίζει σημεία στο σύστημα συντεταγμένων


	       Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί τον τρόπο χρήσης απλών σχεδιαστικών εντολών και την εφαρμογή τους στη σχεδίαση.

· Αναφέρει και εξηγεί τον τρόπο αναίρεσης μιας εντολής.

· Επιδεικνύει τον τρόπο δέσμευσης του ποντικιού σε οριζόντια ή κατακόρυφη κίνηση.

· Αναφέρει τον τρόπο προσδιορισμού σημείων στο σύστημα συντεταγμένων.

       Ο/Η μαθητής/τρια:

· Εξασκείται στη χρήση διαφόρων σχεδιαστικών εντολών μέσα από μια σειρά ασκήσεων τις οποίες δίνει ο/η εκπαιδευτικός.

· Σχεδιάζει απλή αρχιτεκτονική κάτοψη

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: άσκηση 3.8 σελ. 68 (βιβλίο των ΤΕΕ με τίτλο ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΕ   ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ).

	6. Απλές ρυθμίσεις


  (2 περίοδοι)
	· Ρυθμίζει τις μονάδες μέτρησης του σχεδίου

· Καθορίζει τα όρια της σχεδιαστικής επιφάνειας

· Καθορίζει το βήμα κίνησης του ποντικιού

· Εμφανίζει βοηθητικό πλέγμα πάνω στην οθόνη

· Αλλάζει την εμφάνιση των συντεταγμένων στη γραμμή κατάστασης
	      Ο/Η εκπαιδευτικός: 

· Αναφέρει και εξηγεί τον τρόπο ρύθμισης των μονάδων μέτρησης του σχεδίου.

· Αναφέρει και εξηγεί τον τρόπο καθορισμού των ορίων σχεδίασης.

· Επιδεικνύει τον τρόπο καθορισμού του βήματος κίνησης του ποντικιού.

· Επιδεικνύει τον τρόπο εμφάνισης του βοηθητικού πλέγματος πάνω στην οθόνη.

· Επιδεικνύει τον τρόπο αλλαγής της εμφάνισης των συντεταγμένων στη γραμμή κατάστασης.

      Ο/Η μαθητής/τρια:

· Εξασκείται στον καθορισμό της περιοχής σχεδίασης καθώς και τού βήματος και του πλέγματος βοηθητικού κάνναβου στην οθόνη.

	7. Απεικόνιση του σχεδίου

             (2 περίοδοι)
	· Διαφοροποιεί (μεγαλώνει και μικραίνει) την εμφάνιση (εικόνα) του σχεδίου στην  οθόνη

· Μετακινεί την εικόνα του σχεδίου στην οθόνη

· Καθαρίζει την οθόνη

· Χωρίζει την οθόνη σε πολλά παράθυρα
	      Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει τον τρόπο μεγέθυνσης ή σμίκρυνσης της εικόνας του σχεδίου πάνω στην οθόνη.

· Επιδεικνύει τον τρόπο μετακίνησης της εικόνας του σχεδίου στην οθόνη.

· Επιδεικνύει τον τρόπο χωρισμού της οθόνης σε πολλά παράθυρα.

       Ο/Η μαθητής/τρια:

· Ανοίγει την εργασία που δημιούργησε στην Ενότητα 5 και χωρίζει την οθόνη σε τέσσερα παράθυρα.

	8.  Επιλογή αντικειμένων 

              (2 περίοδοι)
	· Επιλέγει και διαγράφει σχεδιαστικά αντικείμενα από το σχέδιο

· Επιλέγει τα αντικείμενα που θέλει να αλλάξει


	· Επιδεικνύει τους τρόπους επιλογής και διαγραφής σχεδιαστικών αντικειμένων.

· Επιδεικνύει τους τρόπους αλλαγής ενός αντικειμένου.

      Ο/Η μαθητής/τρια:

· Εξασκείται εφαρμόζοντας τις πιο πάνω εντολές.

	9. Εντολές τροποποίησης


   (10  8 περίοδοι)
	· Μετακινεί και αντιγράφει αντικείμενα

· Περιστρέφει αντικείμενα και αλλάζει το μέγεθός τους

· Δημιουργεί παράλληλα ή συμμετρικά αντικείμενα

· Κόβει και επεκτείνει γραμμές 

· Ενώνει γραμμές με καμπύλη ή με ευθύγραμμο τμήμα

· Παραμορφώνει αντικείμενα
	       Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει τον τρόπο μετακίνησης και αντιγραφής αντικειμένων. 

· Επιδεικνύει τον τρόπο περιστροφής και αλλαγής του μεγέθους των αντικειμένων.

· Επιδεικνύει τον τρόπο παραγωγής παράλληλων ή συμμετρικών αντικειμένων.

· Επιδεικνύει τον τρόπο κοπής και επέκτασης γραμμών.

· Επιδεικνύει τον τρόπο ένωσης γραμμών με καμπύλη ή με ευθύγραμμο τμήμα.

· Επιδεικνύει τον τρόπο παραμόρφωσης αντικειμένων.

       Ο/Η μαθητής/τρια:

· Εξασκείται εφαρμόζοντας τις πιο πάνω εντολές μέσα από μια σειρά ασκήσεων που του/της δίνει ο/η εκπαιδευτικός.

          ΣΗΜΕΙΩΣΗ: άσκηση 7.4 σελ. 150 (βιβλίο       των ΤΕΕ με τίτλο ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΕ     ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ). 

	10. Σύνθετες εντολές τροποποίησης


(10 περίοδοι)
	· Σχεδιάζει τόξα, ελλείψεις, πολύγωνα και σημεία

· Σχεδιάζει, διασπά και τροποποιεί πολυγραμμές

· Σχεδιάζει ευθείες και ημιευθείες
	       Ο/Η εκπαιδευτικός: 

· Επιδεικνύει τον τρόπο σχεδίασης τόξων, ελλείψεων, πολυγώνων και σημείων.

· Επιδεικνύει τον τρόπο σχεδίασης και διάσπασης πολυγραμμών.

· Επιδεικνύει τον τρόπο σχεδίασης  ευθειών και ημιευθειών.

· Ο/Η μαθητής/τρια: 

· Εξασκείται εφαρμόζοντας τις πιο πάνω εντολές μέσα από μια σειρά ασκήσεων που του/της δίνει ο/η εκπαιδευτικός. 

       ΣΗΜΕΙΩΣΗ: άσκηση 8.2 σελ. 177 (βιβλίο των ΤΕΕ με τίτλο ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΕ   ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ).

	11. Ιδιότητες των σχεδιαστικών αντικειμένων


(2 περίοδοι)
	· Αναφέρει τις ιδιότητες των αντικειμένων

· Αλλάζει τις ιδιότητες των αντικειμένων
	      Ο/Η εκπαιδευτικός: 

· Αναφέρεται στη δημιουργία διαφανών επιπέδων (Layers).

· Επιδεικνύει τον τρόπο αλλαγής των ιδιοτήτων των αντικειμένων.

      Ο/Η μαθητής/τρια: 

· Δημιουργεί διαφορετικά διαφανή επίπεδα (Layers) στην άσκηση της Ενότητας 10.

ΣΗΜΕΙΩΣΗ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ:

Σε όλες τις ασκήσεις μπορεί να χρησιμοποιηθεί το βιβλίο: ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΕ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ – ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΕΕ 
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