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	ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΣΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

	ΛΕΥΚΩΣΙΑ ΙΟΥΝΙΟΣ 2005


1
ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Σκοπός του μαθήματος είναι να βοηθήσει τους/τις μαθητές/τριες να κατανοήσουν τις βασικές αρχές σχεδίασης κοσμημάτων στον ηλεκτρονικό υπολογιστή και να αποκτήσουν τις απαραίτητες γνώσεις και δεξιότητες ώστε να χρησιμοποιούν τον ηλεκτρονικό υπολογιστή ως εργαλείο στην ειδικότητά τους.

Σκοπός του μαθήματος είναι να βοηθήσει τους/τις μαθητές/τριες:

· Nα χειρίζονται πρόγραμμα σχεδίασης κοσμήματος με τον ηλεκτρονικό υπολογιστή.

· Nα σχεδιάζουν με τη βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογιστή απλά κοσμήματα.

· Nα σχεδιάζουν με τη βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογιστή δικά τους πρωτότυπα κοσμήματα.

2
ΓΕΝΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Μέσα από το Αναλυτικό Πρόγραμμα, οι μαθητές/τριες πρέπει:

· Nα εξοικειωθούν με τη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή για τη σχεδίαση κοσμημάτων.

· Nα μάθουν τις βασικές έννοιες και την ορολογία που αφορούν τη σχεδίαση με Η/Υ.

· Nα χρησιμοποιούν τις βασικές τεχνικές χειρισμού Η/Υ.

· Nα αποκτήσουν τις απαραίτητες γνώσεις χρήσης του λογισμικού που χρησιμοποιείται για τη σχεδίαση κοσμημάτων.

3
ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

· Βασικές γνώσεις γεωμετρίας

· Βασικές αρχές σχεδίασης σε δύο και τρεις διαστάσεις

· Βασικές γνώσεις αριθμητικών πράξεων και της χρήσης υπολογιστικής μηχανής

· Βασικές γνώσεις και δεξιότητες γραφικής επικοινωνίας

· Βασικές γνώσεις της αγγλικής γλώσσας

· Βασικές γνώσεις της λειτουργίας του Η/Υ και του λειτουργικού συστήματος από τα μαθήματα «Εισαγωγή στον Ηλεκτρονική Υπολογιστή» και «Σχεδίαση με τον Η/Υ» της Α΄ τάξης.
4 
ΠΥΡΗΝΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

Οι μαθητές/τριες πρέπει:

· Nα εκκινούν τον ηλεκτρονικό υπολογιστή και να ανοίγουν το πρόγραμμα σχεδίασης.

· Nα ρυθμίζουν και να χρησιμοποιούν τα εργαλεία σχεδίασης.

· Nα χειρίζονται το ποντίκι και το πληκτρολόγιο για επιλογή και εκτέλεση εντολών του σχεδιαστικού προγράμματος.

· Nα ανοίγουν, να τροποποιούν, να αποθηκεύουν και να εκτυπώνουν σχέδια σε ηλεκτρονική μορφή.

· Nα χρησιμοποιούν τη βιβλιοθήκη ψηφιακών σχεδίων του προγράμματος για επιλογή έτοιμων σχημάτων, κρυστάλλων, χρωμάτων, υφών και φωτισμού. 

· Nα σχεδιάζουν απλά σχήματα, να τα τροποποιούν, να τα επεξεργάζονται, να τους προσδίδουν τις σωστές αναλογίες και να τα μετατρέπουν σε κόσμημα.

· Nα σχεδιάζουν απλά κοσμήματα και να τους προσδίδουν την τελική εμφάνιση που επιθυμούν.
5
ΕΙΣΗΓΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚh ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΥΛΗΣ ΤΟΥ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

Η διδασκαλία του μαθήματος πρέπει να γίνεται αποκλειστικά στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο, το οποίο πρέπει να διαθέτει έναν Η/Υ για κάθε μαθητή/τρια και έναν Η/Υ για τον/την εκπαιδευτικό. Ο Η/Υ του/της εκπαιδευτικού να είναι συνδεμένος με προβολέα υγρών κρυστάλλων (LCD projector).

Όλοι οι Η/Υ στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο να είναι σύγχρονοι, με πολυμέσα και με οθόνη τουλάχιστον 17΄΄. Είναι χρήσιμο να είναι εφοδιασμένοι με CD writer/reader.

Όλοι οι Η/Υ να έχουν εγκατεστημένο σύγχρονο λειτουργικό σύστημα, καθώς και σύγχρονες εκδόσεις των προγραμμάτων.

Οι Η/Υ να είναι ενωμένοι σε δίκτυο για διαμοιρασμό αρχείων, καθώς και περιφερειακών, όπως εκτυπωτές, σαρωτές κ.ά.

Αφού δοθούν οι απαραίτητες  πληροφορίες από τον/την εκπαιδευτικό, οι μαθητές/τριες να εξασκούνται στη χρήση του Η/Υ. Nα παρέχεται στους/ στις μαθητές/τριες αρκετός χρόνος, για να εφαρμόσουν στην πράξη τη θεωρία του μαθήματος της ημέρας και να εμπεδώνουν την ύλη που διδάχθηκαν στα προηγούμενα μαθήματα. 

Η ενεργός εμπλοκή των μαθητών/τριών στη διαδικασία της μάθησης, με την εξάσκηση στον Η/Υ και την αλληλοβοήθεια, κρίνεται αναγκαία.

Oι μαθητές/τριες να ενθαρρύνονται να χρησιμοποιούν  τον Η/Υ για σχεδίαση και στο σπίτι τους.

Να δίνονται κίνητρα στους/ στις μαθητές/τριες, ώστε να διεκπεραιώνουν με τον Η/Υ σχεδιαστική εργασία και άλλων μαθημάτων της ειδικότητάς τους.

Τα κίνητρα που θα δίνονται στους μαθητές/τριες στο μάθημα αυτό είναι τα εξής:

· Η βαθμολόγηση της προσπάθειάς τους.

· Η εκτύπωση των εγγράφων τους.

· Η ανάρτηση των σχεδιομελετών τους στην πινακίδα του ηλεκτρονικού σχεδιαστηρίου. 

· Η συμπερίληψη των εργασιών τους στο περιοδικό του σχολείου.

Στις ασκήσεις που θα δίνονται στους μαθητές, οι στόχοι να είναι ξεκάθαροι και εφικτοί, ώστε να    επιτυγχάνεται η εμπέδωση της ύλης στο μέγιστο βαθμό.

Στη διδασκαλία του μαθήματος, ο/η εκπαιδευτικός, να φροντίζει για τη συνεχή καθοδήγηση, την επίβλεψη, την ενθάρρυνση και την ανάπτυξη του ενδιαφέροντος των μαθητών/τριών, με στόχο την ανάπτυξη της ικανότητάς τους για τη διά βίου μάθηση.

Βιβλιογραφία:

· Eγχειρίδια (manual) των προγραμμάτων

· Διαδίκτυο

· Περιοδικά σχετικά με τη σχεδίαση κοσμήματος
6
ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Η αξιολόγηση του μαθήματος θα εξαρτηθεί από τις εξής επιμέρους βαθμολογίες:

α) 
την πληρότητα και την ποιότητα της πρακτικής εργασίας που θα διεκπεραιώνεται με τον Η/Υ στην τάξη, 

β) 
τη γραπτή εξέταση, 

γ) 
την κατ’ οίκον εργασία, 

δ) 
τη χρήση του Η/Υ για τη διεκπεραίωση εργασίας άλλων μαθημάτων, 

ε) 
τη συνεργασία των μαθητών/τριών με τους/τις συμμαθητές/τριες τους, 

στ) 
τη γενική εικόνα που παρουσιάζει ο/η μαθητής/τρια.

Οι επιμέρους βαθμολογίες και η βαρύτητά τους να καθορίζονται, να κωδικοποιούνται και να κοινοποιούνται στους μαθητές/τριες κατά την έναρξη της σχολικής χρονιάς. H συνεχής αξιολόγηση να χρησιμοποιείται, τόσο για τη βαθμολογία του τριμήνου, όσο και για επανατροφοδότηση.

Οι εργασίες των μαθητών/τριών να παραδίνονται για αξιολόγηση στον/ στην εκπαιδευτικό και σε ηλεκτρονική μορφή.  Oι εργασίες να φυλάγονται σε φάιλ μεγέθους A4 με τσέπες που θα διατηρεί ο/η κάθε μαθητής/τρια. Στο ίδιο φάιλ να φυλάγονται επίσης και όλες οι σημειώσεις που παρέχονται από τον/την εκπαιδευτικό προς τους/τις μαθητές/τριες.
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	ΔΙΔΑΚΤΕΑ ΥΛΗ
	ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ ΑΠΟΚΤΑ Ο/Η ΜΑΘΗΤΗΣ/ΤΡΙΑ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

	1
Μέτρα ασφάλειας και λειτουργίας    του εργαστηρίου


(2 περίοδοι)

1.1
Γνωριμία με τον εξοπλισμό του   εργαστηρίου

1.2
Γνωριμία με το λειτουργικό σύστημα του  Η/Υ

	· Αναφέρει τις δυνατότητες χρήσης του Η/Υ στον σχεδιασμό των κοσμημάτων.

· Κατανοεί και εφαρμόζει τις οδηγίες ασφάλειας και λειτουργίας του εργαστηρίου.

· Αναγνωρίζει τα περιφερειακά του Η/Υ.

· Ενεργοποιεί τον Η/Υ.

· Αναγνωρίζει το περιβάλλον του Η/Υ.

· Κατανοεί τη χρήση του ποντικιού.

· Απενεργοποιεί τον Η/Υ.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Ενημερώνει τους/τις μαθητές/τριες για το σκοπό και τη χρησιμότητα του ηλεκτρονικού υπολογιστή στο σχεδιασμό κοσμημάτων.

· Επεξηγεί τους κανόνες ασφάλειας, δίνει σχετικό φυλλάδιο και επιδεικνύει τα μέτρα προστασίας και τα μέτρα έκτακτης ανάγκης του εργαστηρίου.

· Επιδεικνύει το άνοιγμα του Η/Υ.

· Επεξηγεί το λειτουργικό σύστημα του Η/Υ.

· Επιδεικνύει τη χρήση του ποντικιού.

· Επιδεικνύει τη διαδικασία κλεισίματος του Η/Υ.

Οι μαθητές/τριες:

· Ενεργοποιούν τον Η/Υ.

· Αναγνωρίζουν τα περιφερειακά του Η/Υ.

· Αναγνωρίζουν το περιβάλλον του Η/Υ.

· Εξασκούνται στη χρήση του ποντικιού.

· Απενεργοποιούν τον Η/Υ.

	2.
Γνωριμία με το πρόγραμμα σχεδίασης


(4 περίοδοι)

2.1
Άνοιγμα του προγράμματος

2.2
Εξερεύνηση των δυνατοτήτων του προγράμματος


	· Δημιουργεί προσωπικό αρχείο.

· Εξερευνά τις δυνατότητες του προγράμματος δημιουργώντας σχέδιο στον Η/Υ.

· Αποθηκεύει το σχέδιο στο προσωπικό αρχείου του/της.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Αναφέρει τη χρησιμότητα της φύλαξης των εργασιών των μαθητών/τριών και επιδεικνύει τον τρόπο δημιουργίας αρχείου με το όνομα του/της μαθητή/τριας.

· Επιδεικνύει στους/στις μαθητές/τριες πώς να ανοίξουν το σχεδιαστικό πρόγραμμα και τους ξεναγεί στο πρόγραμμα, δημιουργώντας ένα απλό σχέδιο.

Οι μαθητές/τριες:

· Με τη χρήση των κατάλληλων εντολών  δημιουργούν το δικό τους σχέδιο στον Η/Υ.

·  Αποθηκεύουν την εργασία τους σε δικό τους προσωπικό αρχείο που έχουν δημιουργήσει και την εκτυπώνουν.

	3
Περιοχές οθόνης του προγράμματος


(6 περίοδοι)

3.1
Επιλογή και χρήση εργαλείων σχεδίασης

3.2
Εξάσκηση στη χρήση εργαλείων σχεδίασης για δισδιάστατα σχήματα

3.3
Συστήματα συντεταγμένων


	· Ανοίγει και χειρίζεται το σχεδιαστικό πρόγραμμα.

·    Εξασκείται στη χρήση εργαλείων σχεδίασης για δισδιάστατα σχήματα.

·    Επεξηγεί τα βασικά συστήματα συντεταγμένων για σκοπούς σχεδίασης.

·    Χρησιμοποιεί το καρτεσιανό και το πολικό σύστημα συντεταγμένων για σχεδίαση.

· Αποθηκεύει και εκτυπώνει.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει τον τρόπο σχεδίασης γραμμής.

· Επεξηγεί τα συστήματα συντεταγμένων, καρτεσιανό και πολικό και τη χρήση τους στη σχεδίαση.

· Επεξηγεί και επιδεικνύει τον τρόπο ενεργοποίησης των μόνιμων σημείων έλξης (OBJECT SNAPS).

Οι μαθητές/τριες:

· Ανοίγουν το σχεδιαστικό πρόγραμμα.

· Σχεδιάζουν μια αφηρημένη σύνθεση χρησιμοποιώντας τα εργαλεία γραμμής, κύκλου, έλλειψης, τετραγώνου, ορθογωνίου, πολυγώνου χρησιμοποιώντας τα συστήματα συντεταγμένων, καρτεσιανό και πολικό.

· Ενεργοποιούν την εντολή των μόνιμων σημείων έλξης (OBJECT SNAPS).

· Αποθηκεύουν και εκτυπώνουν τη σύνθεση τους.

	4
Εξάσκηση στη χρήση απλών εντολών του προγράμματος


(6 περίοδοι)

4.1
Εισαγωγή στη χρήση εργαλείων σχεδίασης από τις εργαλειοθήκες του προγράμματος για τρισδιάστατα σχήματα


	· Αναφέρει τις δυνατότητες του σχεδιαστικού προγράμματος.

· Ανοίγει το σχεδιαστικό πρόγραμμα.

· Εξασκείται στις διάφορες εντολές και εργαλειοθήκες του προγράμματος για τη σχεδίαση απλών γεωμετρικών τρισδιάστατων σχημάτων, με τη χρήση των βασικών εντολών.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Αναφέρει τις δυνατότητες του σχεδιαστικού προγράμματος.

Οι μαθητές/τριες:

· Ανοίγουν το σχεδιαστικό πρόγραμμα και δημιουργούν ένα νέο έγγραφο. 

· Χρησιμοποιούν τα κατάλληλα σχεδιαστικά εργαλεία για να αλλάξουν τα επίπεδα των γραμμών και των σχημάτων δημιουργώντας τρισδιάστατη σύνθεση. 

· Αποθηκεύουν και εκτυπώνουν την εργασία τους.



	5
Σχεδίαση βασικών γεωμετρικών  σχημάτων


(10 περίοδοι)

5.1
Σχεδίαση σωλήνα με τη χρήση κύκλου

5.2
Σχεδίαση κύβου με τη χρήση τετραγώνου

5.3
Σχεδίαση πυραμίδας με τη χρήση τριγώνου

5.4
Σχεδίαση σφαίρας με τη χρήση κύκλου


	· Χρησιμοποιεί τις διάφορες εντολές και εργαλειοθήκες του προγράμματος για τη σχεδίαση των πιο κάτω γεωμετρικών τρισδιάστατων σχημάτων, με τη χρήση των βασικών εντολών:

·   Σχεδίαση σωλήνα με τη χρήση κύκλου

·   Σχεδίαση κύβου με τη χρήση τετραγώνου

·   Σχεδίαση πυραμίδας με τη χρήση τριγώνου

·   Σχεδίαση σφαίρας με τη χρήση κύκλου

·   Καθορίζει το χρώμα των σχημάτων που έχει σχεδιάσει.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει στους/στις μαθητές/τριες πώς να χρησιμοποιούν τις διάφορες εντολές και εργαλειοθήκες του προγράμματος για τη σχεδίαση γεωμετρικών τρισδιάστατων σχημάτων, με τη χρήση των βασικών εντολών.

Οι μαθητές/τριες:

· Χρησιμοποιούν τις διάφορες εντολές και εργαλειοθήκες του προγράμματος για τη σχεδίαση των πιο κάτω γεωμετρικών τρισδιάστατων σχημάτων, με τη χρήση των βασικών εντολών:

·   Σχεδίαση σωλήνα με τη χρήση κύκλου

·   Σχεδίαση κύβου με τη χρήση τετραγώνου

·   Σχεδίαση πυραμίδας με τη χρήση τριγώνου

·   Σχεδίαση σφαίρας με τη χρήση κύκλου

·   Καθορίζουν το χρώμα των σχημάτων που έχουν σχεδιάσει.

· Αποθηκεύουν και εκτυπώνουν τη σύνθεσή τους.



	6
Σχεδίαση απλού δακτυλιδιού


(4 περίοδοι)

· Σχεδίαση εξωτερικού και εσωτερικού κύκλου

· Δημιουργία όγκου

· Απόδοση χρώματος

· Απόδοση υφής


	· Σχεδιάζει τον εξωτερικό και εσωτερικό κύκλο του        δακτυλιδιού                                                                                       

· Δημιουργεί όγκο                                                                                                

· Αποδίδει χρώμα

· Αποδίδει υφή

	Ο/η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει στους/στις μαθητές/τριες πώς να χρησιμοποιούν τις διάφορες εντολές και εργαλειοθήκες του προγράμματος για να σχεδιάσουν απλό δακτυλίδι.

Οι μαθητές/τριες:

· Σχεδιάζουν τον εξωτερικό και εσωτερικό κύκλο του δακτυλιδιού                                                                                       

· Δημιουργούν όγκο                                                                                                

· Αποδίδουν χρώμα

· Αποδίδουν υφή
· Αποθηκεύουν και εκτυπώνουν τη σύνθεσή τους.



	7
Μέθοδοι παραλλαγής των βασικών γεωμετρικών σχημάτων


(12 περίοδοι)

· Ανάκλαση

· Μεγέθυνση

· Περιστροφή

· Επανάληψη

· Αντιγραφή

· Μεταφορά

· Παράλληλη μεταφορά

· Διάταξη

7.1
Χρήση μεθόδων παραλλαγής βασικών γεωμετρικών σχημάτων για την τροποποίηση του δακτυλιδιού της προηγούμενης ενότητας.


	· Χρησιμοποιούν τις πιο κάτω μεθόδους για την παραλλαγή βασικών γεωμετρικών σχημάτων:

· Ανάκλαση

· Μεγέθυνση

· Περιστροφή

· Επανάληψη

· Αντιγραφή

· Μεταφορά

· Παράλληλη μεταφορά

· Διάταξη

· Χρησιμοποιούν τις μεθόδους παραλλαγής βασικών γεωμετρικών σχημάτων για την τροποποίηση του δακτυλιδιού της προηγούμενης ενότητας.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει στους/στις μαθητές/τριες πώς να χρησιμοποιούν τις διάφορες εντολές και εργαλειοθήκες του προγράμματος για να παραλλάξουν βασικά γεωμετρικά σχήματα.

Οι μαθητές/τριες: 

· Χρησιμοποιούν τις διάφορες εντολές και εργαλειοθήκες του προγράμματος για να σχεδιάσουν, να αναπαραγάγουν, να μετακινήσουν και να κόψουν γραμμές, κύκλους, τετράγωνα, ορθογώνια, ελλείψεις και άλλα αντικείμενα.

· Χρησιμοποιούν τις μεθόδους παραλλαγής βασικών γεωμετρικών σχημάτων για την τροποποίηση του δακτυλιδιού της προηγούμενης ενότητας.

· Αποθηκεύουν και εκτυπώνουν την εργασία τους.

	8
Σχεδίαση πολύτιμων λίθων


(4 περίοδοι)

8.1
Λίθοι με θολωτές επιφάνειες (cabouchon) ή/ και άλλα είδη κοπής λίθων
	· Σχεδιάζει λίθους με θολωτές επιφάνειες (cabouchon) ή/και άλλα είδη κοπής λίθων.

	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Παρουσιάζει δείγμα εργασίας και εξηγεί στους/στις μαθητές/τριες το πρόγραμμα σχεδίασης πολύτιμων λίθων.

Οι μαθητές/τριες:

· Ανοίγουν και χειρίζονται το πρόγραμμα σχεδίασης πολύτιμων λίθων.

· Σχεδιάζουν λίθους με θολωτές επιφάνειες (cabouchon) ή/και άλλα είδη κοπής λίθων.
· Αποθηκεύουν και εκτυπώνουν τη σύνθεσή τους.

	9
Σχεδίαση γεωμετρικού κοσμήματος με πολύτιμο/ους λίθο/ους


(8 περίοδοι)

9.1
Σχεδίαση των διαστάσεων

9.2
Αποπεράτωση του σχεδίου κοσμήματος
	· Σχεδιάζει γεωμετρικό κόσμημα με πολύτιμο/ους λίθο/ους.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Καθοδηγεί τους/τις μαθητές/τριες για να σχεδιάσουν γεωμετρικό κόσμημα με πολύτιμο/ους λίθο/ους.

Οι μαθητές/τριες:

· Χρησιμοποιούν τις διάφορες εντολές και εργαλειοθήκες του προγράμματος για να σχεδιάσουν  γεωμετρικό κόσμημα με πολύτιμο/ους λίθο/ους.

· Αποθηκεύουν και εκτυπώνουν τη σύνθεσή τους.
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