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	ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΣΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

	ΛΕΥΚΩΣΙΑ ΙΟΥΝΙΟΣ 2006

	1
	ΣΚΟΠΟς ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

	
	Σκοπός του μαθήματος είναι να βοηθήσει τους/τις μαθητές/τριες:

1 Να χειρίζονται πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου.

2 Να χειρίζονται πρόγραμμα επεξεργασίας φωτογραφιών.

3 Να χειρίζονται πρόγραμμα σχεδίασης στις Γραφικές Τέχνες.

	2
	ΓΕΝΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

	
	Οι μαθητές/τριες πρέπει:

1 Να μάθουν τις βασικές έννοιες και την ορολογία που αφορούν τη σχεδίαση με ηλεκτρονικό υπολογιστή.

2 Να χρησιμοποιούν τις βασικές τεχνικές χειρισμού του ηλεκτρονικού υπολογιστή.

3 Να εξοικειωθούν με τα προγράμματα του ηλεκτρονικού υπολογιστή που χρησιμοποιούνται στις Γραφικές Τέχνες.

4 Να μάθουν πώς να μαθαίνουν τη χρήση των προγραμμάτων στον ηλεκτρονικό υπολογιστή.

	3
	ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

	
	1 Βασικές γνώσεις Γεωμετρίας.

2 Βασικές αρχές σχεδίασης σε δύο διαστάσεις.

3 Βασικές γνώσεις αριθμητικών πράξεων.

4 Βασικές γνώσεις και δεξιότητες γραφικής επικοινωνίας.

5 Βασικές γνώσεις χρήσης υπολογιστικής μηχανής.

6 Βασικές γνώσεις της λειτουργίας του ηλεκτρονικού υπολογιστή και του λειτουργικού συστήματος από τα μαθήματα «Εισαγωγή στον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή» και «Σχεδίαση με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή» της Α΄ τάξης και «Σχεδίαση με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή» της Β΄ τάξης.



	4
	ΠΥΡΗΝΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

	
	Οι μαθητές/τριες πρέπει:

1 Να δημιουργούν ένα ολιγοσέλιδο βιβλιαράκι σε πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου.

2 Να χειρίζονται τις σελίδες ενός ολιγοσέλιδου εγγράφου, δηλαδή να προσθέτουν, να αφαιρούν, να διαγράφουν, να μετακινούν σελίδες, να τις αριθμίζουν αυτόματα και να μεταβαίνουν από σελίδα σε σελίδα μέσα στο έγγραφο.

3 Να επεξεργάζονται κείμενο, δηλαδή να αλλάζουν το μέγεθός του, το στιλ, το διάστιχο, την πύκνωση και την αραίωσή του, την οριζόντια και την κατακόρυφη κλίμακά του.

4 Να χειρίζονται φωτογραφίες σε πρόγραμμα επεξεργασίας φωτογραφιών, δηλαδή να παραλλάσσουν μια φωτογραφία με διάφορα φίλτρα, να τη μετατρέπουν σε διάφορα mode (Bitmap, Greyscale, CMΥK, RGB).  Να διορθώνουν την αντίθεση και τη φωτεινότητα μιας φωτογραφίας, να αλλάζουν την ανάλυσή της (resolution), το μέγεθός της και να την αποθηκεύουν με διάφορους τρόπους αποθήκευσης (JPEG, TIFF, EPS).

5 Να χειρίζονται τα επίπεδα σχεδίασης (Layers) στα προγράμματα επεξεργασίας φωτογραφιών και στα σχεδιαστικά προγράμματα.

6 Να σχεδιάζουν, να εισάγουν, να μετακινούν, να περιστρέφουν, να αναπαράγουν, να στοιχίζουν, να παραμορφώνουν, να στρεβλώνουν και να αντικατοπτρίζουν σχήματα σε σχεδιαστικά προγράμματα.  Να τα γεμίζουν με χρώμα, πλακάτο ή διαβαθμισμένο (ντεγραντέ). Να κάνουν σχεδιαστικές επεμβάσεις στους χαρακτήρες. Να σχεδιάζουν γραφικές παραστάσεις.



	5
	ΕΙΣΗΓΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚh ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΥΛΗΣ ΤΟΥ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

	
	Η διδασκαλία του μαθήματος πρέπει να γίνεται αποκλειστικά στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο, το οποίο πρέπει να διαθέτει έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή για κάθε μαθητή/τρια και έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή για τον/την εκπαιδευτικό.

Ο ηλεκτρονικός υπολογιστής του/της εκπαιδευτικού να είναι συνδεδεμένος με προβολέα υγρών κρυστάλλων (LCD projector).

Όλοι οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο να είναι σύγχρονοι, με πολυμέσα και με οθόνη τουλάχιστον 17”.  Είναι χρήσιμο να είναι εφοδιασμένοι με CD writer/reader.

Όλοι οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές να έχουν εγκατεστημένο σύγχρονο λειτουργικό σύστημα, καθώς και σύγχρονες εκδόσεις των προγραμμάτων.

Οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές να είναι ενωμένοι με δίκτυο για διαμοιρασμό αρχείων, καθώς και με περιφερειακά, όπως εκτυπωτές, σαρωτές κ.ά.

Αφού γίνει η προγραμματισμένη παρουσίαση της ύλης από τον/την εκπαιδευτικό, οι μαθητές/τριες να εξασκούνται στη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή.  Να παρέχεται στους/στις μαθητές/τριες αρκετός χρόνος, για να εφαρμόσουν στην πράξη τη θεωρία του μαθήματος της ημέρας, ούτως ώστε να εμπεδώνουν την ύλη που διδάχθηκαν.

Η ενεργός εμπλοκή των μαθητών/τριών στη διαδικασία της μάθησης, με την εξάσκηση στον ηλεκτρονικό υπολογιστή και την αλληλοβοήθεια μεταξύ τους, κρίνεται αναγκαία.

Οι μαθητές/τριες να ενθαρρύνονται να χρησιμοποιούν τον ηλεκτρονικό υπολογιστή για σχεδίαση και στο σπίτι τους.

Να δίνονται κίνητρα στους/στις μαθητές/τριες ώστε να διεκπεραιώνουν, με τον ηλεκτρονικό υπολογιστή, σχεδιαστική εργασία και άλλων μαθημάτων της ειδικότητάς τους.

Τα κίνητρα που θα δίνονται στους/στις μαθητές/τριες στο μάθημα αυτό είναι τα εξής:

1 Η συστηματική αξιολόγηση της προσπάθειάς τους.

2 Η εκτύπωση των εγγράφων τους.

3 Η ανάρτηση των σχεδιομελετών τους στην πινακίδα του ηλεκτρονικού σχεδιαστηρίου.

4 Η δημοσίευση των εργασιών τους στο περιοδικό του σχολείου.

Σε κάθε μάθημα, ο/η εκπαιδευτικός να δίνει σχετικές σημειώσεις και ασκήσεις.  Στις ασκήσεις που θα δίνονται στους/στις μαθητές/τριες, οι στόχοι να είναι ξεκάθαροι και εφικτοί, ώστε να επιτυγχάνεται η εμπέδωση της ύλης στο μέγιστο βαθμό.

Στη διδασκαλία του μαθήματος, ο/η εκπαιδευτικός να φροντίζει για τη συνεχή καθοδήγηση, την επίβλεψη, την ενθάρρυνση και την αύξηση του ενδιαφέροντος των μαθητών/τριών, με στόχο να αποκτήσουν την ικανότητα για τη διά βίου μάθηση.

Ενδείκνυται μια εκπαιδευτική επίσκεψη στην αρχή της σχολικής χρονιάς στη βιομηχανία Γραφικών Τεχνών (εκδοτικούς οργανισμούς, εφημερίδες, περιοδικά, διαφημιστικά γραφεία, τυπογραφεία), για να κατανοήσουν τη σπουδαιότητα της χρήσης του ηλεκτρονικού υπολογιστή στην ειδικότητα των Γραφικών Τεχνών.

Βιβλιογραφία
1. Εγχειρίδια (manual) των προγραμμάτων που διδάσκονται στο μάθημα

2. Διαδίκτυο

3. Περιοδικό «Γραφίστας»
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	ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

	
	Η αξιολόγηση του μαθήματος θα εξαρτηθεί από τις εξής επιμέρους βαθμολογίες:

1 Την πληρότητα και την ποιότητα της πρακτικής εργασίας που θα διεκπεραιώνεται με τον ηλεκτρονικό υπολογιστή στην τάξη.

2 Τη γραπτή εξέταση.

3 Την κατ’ οίκον εργασία.

4 Τη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή για τη διεκπεραίωση εργασίας άλλων μαθημάτων.

5 Τη συνεργασία με τους/τις συμμαθητές/τριές τους.

6 Τη γενική εικόνα που παρουσιάζει ο/η μαθητής/τρια.

Οι επιμέρους βαθμολογίες και η βαρύτητά τους να καθορίζονται, να κωδικοποιούνται και να κοινοποιούνται στους/στις μαθητές/τριες κατά την έναρξη της σχολική χρονιάς.  Η συνεχής αξιολόγηση να χρησιμοποιείται, τόσο για τη βαθμολογία του τριμήνου, όσο και για επανατροφοδότηση.

Πριν από κάθε σχεδιαστική μελέτη να δίνεται φυλλάδιο με σαφείς οδηγίες και εντολές που να αφορούν όλα τα στάδιά της. Να καθορίζονται σαφή χρονοδιαγράμματα τα οποία να συνδέονται με κριτήρια αξιολόγησης σε συγκεκριμένα στάδια της εκτέλεσης της μελέτης και κατά την αποπεράτωσή της.

Η εργασία των μαθητών/τριών, που γίνεται σε κάθε μάθημα, να παραδίδεται για αξιολόγηση στον/στην εκπαιδευτικό τόσο σε ηλεκτρονική μορφή, όσο και σε τυπωμένη.  Οι τυπωμένες εργασίες να φυλάγονται σε φάιλ μεγέθους Α4 με τσέπες, που θα διατηρεί ο/η κάθε μαθητής/τρια.  Μέσα στο ίδιο φάιλ να φυλάγονται, επίσης, και όλες οι σημειώσεις που παρέχονται από τον/την εκπαιδευτικό προς τους/τις μαθητές/τριες.
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	ΔΙΔΑΚΤΕΑ ΥΛΗ
	ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ ΑΠΟΚΤΑ Ο/Η ΜΑΘΗΤΗΣ/ΤΡΙΑ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

	1 Κανόνες ασφάλειας του εργαστηρίου


(1 περίοδος)
	· Γνωρίζει και εφαρμόζει τους κανόνες ασφάλειας του εργαστηρίου.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Δίνει στους/στις μαθητές/τριες φυλλάδιο σχετικό με τους κανόνες ασφάλειας του εργαστηρίου.

· Εξηγεί τους κανόνες ασφάλειας και τα μέσα προστασίας και έκτακτης ανάγκης του εργαστηρίου.

· Επιδεικνύει τα μέσα πυρόσβεσης και τον τρόπο διαφυγής σε περίπτωση έκτακτης ανάγκης.

	2 Σύνδεση με την ύλη του μαθήματος «Σχεδίαση με η/υ» της Β΄ τάξης


(1 περίοδος)
	· Ανακαλεί τις γνώσεις που απόκτησε από το μάθημα «Σχεδίαση με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή» της Β΄ τάξης.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Κάνει μια σύντομη αναφορά σε βασικά σημεία της ύλης του μαθήματος «Σχεδίαση με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή» της Β΄ τάξης.

Οι μαθητές/τριες:

· Έχουν επαφή με τον ηλεκτρονικό υπολογιστή.  Τον εκκινούν, ανατρέχουν στις περσινές τους ασκήσεις για να ανακαλέσουν τις γνώσεις που απέκτησαν στην Β΄ τάξη.

	3 Πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου


(18 περίοδοι)

Αντικριστές σελίδες 

Πρότυπες σελίδες

Αυτόματη αρίθμηση σελίδων

Προσθήκη, διαγραφή, μετακίνηση σελίδων

Μετάβαση από σελίδα σε σελίδα


Ροή κειμένου στις στήλες και στις σελίδες

           (4 περίοδοι)
	· Δημιουργεί ένα ολιγοσέλιδο έγγραφο σε πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου.

· Δημιουργεί αντικριστές σελίδες, πρότυπες σελίδες, προσθέτει, αφαιρεί, και μετακινεί σελίδες.

· Εισάγει κείμενο με ροή στις στήλες και στις σελίδες και εφαρμόζει την αυτόματη αρίθμηση.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει στον ηλεκτρονικό υπολογιστή πώς δημιουργείται ένα ολιγοσέλιδο έγγραφο με πρότυπες και αντικριστές σελίδες.

· Εξηγεί πώς προσθαφαιρούνται και μετακινούνται οι σελίδες.

· Επιδεικνύει πώς εισάγεται κείμενο με ροή στις στήλες και στις σελίδες και πώς εφαρμόζεται η αυτόματη αρίθμηση.

· Δίνει φυλλάδιο με σαφείς οδηγίες για τη δημιουργία ολιγοσέλιδου εγγράφου με πρότυπες και αντικριστές σελίδες, αυτόματη αρίθμηση και κείμενο με ροή στις στήλες και στις σελίδες.

Οι μαθητές/τριες:

· Εκτελούν την πιο πάνω άσκηση, την αποθηκεύουν και την εκτυπώνουν.

	Πύκνωση και αραίωση χαρακτήρων (Kerning)

Οριζόντια και κατακόρυφη κλίμακα χαρακτήρων

Αρνητικοί χαρακτήρες

Δημιουργία κεφαλογράμματος

Μέγεθος στοιχείων σε σχέση με το διάστιχο και το πλάτος της αράδας


(4 περίοδοι)
	· Αλλάζει την πύκνωση και την αραίωση χαρακτήρων.

· Αλλάζει την οριζόντια και την κατακόρυφη κλίμακα του κειμένου.

· Δημιουργεί αρνητικούς χαρακτήρες.

· Δημιουργεί κεφαλόγραμμα στην αρχή του κειμένου.

· Καθορίζει το μέγεθος των στοιχείων του κειμένου σε σχέση με το πλάτος της αράδας και το διάστιχο.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει την πύκνωση και την αραίωση χαρακτήρων.

· Επιδεικνύει την οριζόντια και την κατακόρυφη κλίμακα χαρακτήρων.

· Επιδεικνύει τη δημιουργία κεφαλογράμματος.

· Εξηγεί πώς επιλέγουμε το ορθό μέγεθος των στοιχείων σε σχέση με το πλάτος της αράδας.

· Δίνει άσκηση(εις), με σαφείς οδηγίες, που να περιλαμβάνουν τα πιο πάνω.

Οι μαθητές/τριες:

· Εκτελούν τις πιο πάνω ασκήσεις, τις αποθηκεύουν και τις εκτυπώνουν.

	Στάσεις κειμένου (Tabs)


(2 περίοδοι)
	· Δημιουργεί κάθετες στήλες κειμένου χρησιμοποιώντας τις στάσεις (tabs).
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει τον τρόπο που δημιουργούνται οι κάθετες στήλες κειμένου με τη χρήση των στάσεων (tabs).

Οι μαθητές/τριες:

· Δημιουργούν κάθετες στήλες κειμένου χρησιμοποιώντας τις στάσεις (tabs).

	Χρώματα (δημιουργία χρωμάτων, χρωματικά μοντέλα CMΥK, RGB, Pantone)

Χρήση χρωμάτων στα σχήματα και στα κείμενα


(4 περίοδοι)
	· Δημιουργεί τα χρώματα CMΥK, RGB και Pantone και τα χρησιμοποιεί στα σχήματα και στα κείμενα.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί πώς δημιουργούνται τα χρώματα CMΥK, RGB και Pantone και πώς χρησιμοποιούνται στα σχήματα και στα κείμενα.

Οι μαθητές/τριες:

· Εκτελούν άσκηση δημιουργώντας χρώματα για να τα χρησιμοποιήσουν σε σχήματα και κείμενα.

	Διαχείριση εικόνας και του πλαισίου της


(2 περίοδοι)
	· Αλλάζει το μέγεθος και την κλίση μιας εικόνας.

· Αλλάζει το σχήμα και την κλίση του πλαισίου της εικόνας.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει πώς αλλάζει το μέγεθος και η κλίση μιας εικόνας.

· Επιδεικνύει πώς αλλάζει το σχήμα και η κλίση του πλαισίου μιας εικόνας.

Οι μαθητές/τριες:

· Εκτελούν ασκήσεις αλλάζοντας το μέγεθος και την κλίση μιας εικόνας.

· Εκτελούν ασκήσεις αλλάζοντας το σχήμα και την κλίση του πλαισίου μιας εικόνας.

	Χάρακες και οδηγοί στη σελίδα


(2 περίοδοι)
	· Χρησιμοποιεί τους χάρακες και τους οδηγούς της σελίδας.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει τη χρήση των χαράκων και των οδηγών σε μια σελίδα.

Οι μαθητές/τριες:

· Εκτελούν άσκηση, χρησιμοποιώντας τους χάρακες και τους οδηγούς για την ευθυγράμμιση εικόνων, μπλοκ κειμένου, σχημάτων και άλλων αντικειμένων σε μια σελίδα.

	4 Πρόγραμμα επεξεργασίας φωτογραφιών


(18 περίοδοι)
Μορφές της εικόνας (mode) όπως Bitmap, Greyscale, CΜYK, RGB


(2 περίοδοι)

	· Μετατρέπει μια φωτογραφία σε διάφορες μορφές (modes) όπως Bitmap, Greyscale, CMΥK, RGB.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί τη χρησιμότητα των διαφόρων μορφών (modes) σε μια φωτογραφία.

Οι μαθητές/τριες:

· Ανακαλύπτουν πώς μετατρέπεται μια έγχρωμη φωτογραφία σε διάφορες μορφές (modes) όπως Bitmap, Greyscale, CMΥK, RGB) και τυπώνουν την κάθε μορφή ξεχωριστά.

	Επίπεδα σχεδίασης (Layers) – δημιουργία, μετακίνηση, αναπαραγωγή, ομαδοποίηση και διαγραφή


(4 περίοδοι)
	· Χειρίζεται τα επίπεδα σχεδίασης (Layers). Δημιουργεί, μετακινεί, αναπαράγει και διαγράφει επίπεδα σχεδίασης.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει τη δημιουργία, μετακίνηση, αναπαραγωγή, ομαδοποίηση και διαγραφή των επιπέδων σχεδίασης.

Οι μαθητές/τριες:

· Εκτελούν άσκηση που να περιλαμβάνει δημιουργία, μετακίνηση, αναπαραγωγή, ομαδοποίηση και διαγραφή των επιπέδων σχεδίασης.

	Δημιουργία περιγράμματος (path)


(4 περίοδοι)
	· Επιλέγει και ξεγυρίζει μέρος της φωτογραφίας, το οποίο να έχει ακανόνιστο σχήμα, και το μετατρέπει σε περίγραμμα (path).
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί τη χρησιμότητα της επιλογής και του ξεγυρίσματος μέρους μιας φωτογραφίας, το οποίο έχει ακανόνιστο σχήμα.

· Επιδεικνύει πώς εκτελείται το ξεγύρισμα και πώς μετατρέπεται σε περίγραμμα (path).

Οι μαθητές/τριες:

· Ξεγυρίζουν μέρος μιας φωτογραφίας, το οποίο έχει ακανόνιστο σχήμα.  Το μετατρέπουν σε  περίγραμμα path.  Τοποθετούν το περίγραμμα (path) ανάμεσα σε κείμενα ενός εγγράφου που έχουν δημιουργήσει με πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου και το τυπώνουν.

	Χρωματικές και τονικές διορθώσεις φωτογραφίας

Ανάλυση (resolution) φωτογραφιών για οθόνη, διαδίκτυο και εκτύπωση

Αποθήκευση εγγράφου με διάφορους τρόπους (formats), όπως JPEG, TIFF, EPS. 

          (4 περίοδοι)


	· Διορθώνει χρωματικά και τονικά μια φωτογραφία, αλλάζει την ανάλυσή της (resolution) και την αποθηκεύει με διάφορους τρόπους αποθήκευσης (JPEG, TIFF, EPS).
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί πώς γίνονται οι χρωματικές και οι τονικές διορθώσεις σε μια φωτογραφία.

· Εξηγεί τη σημασία της ανάλυσής της (resolution), και το λόγο που αποθηκεύουμε ένα έγγραφο με διάφορους τρόπους αποθήκευσης (JPEG, TIFF, EPS).

Οι μαθητές/τριες:

· Διορθώνουν χρωματικά και τονικά μια φωτογραφία, την εκτυπώνουν και τη συγκρίνουν με τη φωτογραφία πριν τη διόρθωση.

· Αυξομειώνουν την ανάλυση (resolution) ενός εγγράφου χωρίς να αλλοιώσουν την ποιότητά του.

· Αποθηκεύουν το έγγραφό τους με τρεις τρόπους αποθήκευσης (JPEG, TIFF, EPS) και συγκρίνουν τη διαφορά στο εκτόπισμα σε μνήμη που καταλαμβάνει ο κάθε τρόπος αποθήκευσης.

	Περιστροφή, παραμόρφωση, στρέβλωση, προοπτική και οριζόντια και κάθετη αναστροφή της εικόνας


(2 περίοδοι)
	· Περιστρέφει, παραμορφώνει, στρεβλώνει, μετατρέπει τη φωτογραφία σε προοπτικό σχήμα και την αναστρέφει καθέτως και οριζοντίως.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Αναφέρει τη δυνατότητα του προγράμματος επεξεργασίας φωτογραφιών για περιστροφή, παραμόρφωση, στρέβλωση, μετατροπή μιας φωτογραφίας σε προοπτικό σχήμα και την αναστροφή της καθέτως και οριζοντίως.

Οι μαθητές/τριες:

· Ανακαλύπτουν πώς γίνονται τα πιο πάνω στον ηλεκτρονικό υπολογιστή  και τυπώνουν τη φωτογραφία με τις μετατροπές που υπόκειται σε κάθε περίπτωση.

	Εισαγωγή και επεξεργασία κειμένου


(2 περίοδοι)
	· Εισάγει και επεξεργάζεται κείμενο.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει πώς εισάγεται και πώς επεξεργάζεται κείμενο στο πρόγραμμα επεξεργασίας φωτογραφιών.

Οι μαθητές/τριες:

· Εισάγουν κείμενο στο πρόγραμμα επεξεργασίας φωτογραφιών και το επεξεργάζονται. Αποθηκεύουν και εκτυπώνουν το έγγραφό τους.

	5 Σχεδιαστικό πρόγραμμα


(18 περίοδοι)
Αυξομείωση μεγέθους, μετακίνηση, παραμόρφωση, περιστροφή, αντικατοπτρισμός και στρέβλωση σχημάτων


(4 περίοδοι)
	· Καθορίζει συγκεκριμένο μέγεθος των σχημάτων, τα μετακινεί, τα παραμορφώνει, τα περιστρέφει, τα αντικατοπτρίζει και τα στρεβλώνει.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί πώς καθορίζεται το μέγεθος των σχημάτων, πώς μετακινούνται, παραμορφώνονται, περιστρέφονται, αντικατοπτρίζονται και στρεβλώνονται.

Οι μαθητές/τριες:

· Δημιουργούν μια έγχρωμη σύνθεση που περιέχει σχήματα, όπως τετράγωνα ή κύκλους ή ορθογώνια ή τρίγωνα ή πολύγωνα ή μπλοκ κειμένου ή εικόνες.  Το κάθε σχήμα το αντιγράφουν 4 φορές.  Το πρώτο αντίγραφο το παραμορφώνουν, το δεύτερο αντίγραφο το περιστρέφουν, το τρίτο αντίγραφο το αντικατοπτρίζουν και το τέταρτο αντίγραφο το στρεβλώνουν.

	Γέμισμα σχημάτων με διαβαθμισμένα χρώματα (ντεγραντέ)


(2 περίοδοι)
	· Γεμίζει σχήματα με διαβαθμισμένα χρώματα (ντεγραντέ).
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει πώς γεμίζονται τα σχήματα με διαβαθμισμένα χρώματα (ντεγραντέ).

Οι μαθητές/τριες:

· Δημιουργούν σχήματα και τα γεμίζουν με διαβαθμισμένα χρώματα (ντεγραντέ).

	Εισαγωγή και επεξεργασία κειμένου

Σχεδιαστικές επεμβάσεις στους χαρακτήρες


(4 περίοδοι)
	· Εισάγει και επεξεργάζεται κείμενο στο έγγραφο και επεμβαίνει σχεδιαστικά στους χαρακτήρες.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει πώς εισάγεται κείμενο στο έγγραφο.

· Εξηγεί πώς επεμβαίνουν σχεδιαστικά στους χαρακτήρες.

Οι μαθητές/τριες:

· Δημιουργούν μια αφίσα ή μια διαφήμιση, μεγέθους Α4, χρησιμοποιώντας μόνο κείμενο.  Επεμβαίνουν σχεδιαστικά σε ένα ή δύο χαρακτήρες, τους οποίους χρησιμοποιούν για τη δημιουργία ενός πρωτότυπου σήματος (λογότυπο) το οποίο εντάσσουν στην αφίσα ή τη διαφήμισή τους.

	Ροή κειμένου σε διαδρομές


(2 περίοδοι)
	· Κατευθύνει αράδες κειμένου σε συγκεκριμένες διαδρομές.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει πώς αράδες κειμένου ακολουθούν διάφορες διαδρομές, εκτός από την ευθεία.

Οι μαθητές/τριες:

· Δημιουργούν διαδρομές κειμένου πάνω στα περιγράμματα του κύκλου, της έλλειψης, του ορθογωνίου κ.α., ακόμα και σε κάθε είδους γραμμή εκτός από την ευθεία.

	Εισαγωγή και επεξεργασία εικόνας


(4 περίοδοι)
	· Εισάγει εικόνες στο έγγραφο και τις επεξεργάζεται αλλάζοντας το μέγεθος, την κλίση, το σχήμα και το χρώμα τους.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Επιδεικνύει πώς εισάγονται εικόνες σε ένα έγγραφο, αλλάζοντας το μέγεθος, την κλίση, το σχήμα και το χρώμα τους.

Οι μαθητές/τριες:

· Εισάγουν μια φωτογραφία σε ένα έγγραφο και τις επεξεργάζονται, αλλάζοντας το μέγεθος, την κλίση, το σχήμα και το χρώμα τους.

	Σχεδίαση γραφικών παραστάσεων


(2 περίοδοι)
	· Δημιουργεί γραφικές παραστάσεις, εισάγοντας μόνο αριθμούς.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Εξηγεί και επιδεικνύει πώς με την εισαγωγή αριθμών δημιουργούνται γραφικές παραστάσεις.

Οι μαθητές/τριες:

· Δημιουργούν πέντε διαφορετικών ειδών γραφικές παραστάσεις, χρησιμοποιώντας τους ίδιους αριθμούς.
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