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ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Να βοηθήσει τους/τις μαθητές/τριες να αποκτήσουν:

· Τις απαραίτητες γνώσεις, εμπειρίες και δεξιότητες που αφορούν τη χρήση του Η/Υ ως εργαλείου σχεδίασης.

· Την ικανότητα εφαρμογής των γνώσεων και δεξιοτήτων που θα αποκτήσουν στην ετοιμασία σχεδίων άλλων τεχνολογικών μαθημάτων της ειδικότητάς τους.

· Την ικανότητα εφαρμογής των οδηγιών χρήσης προγραμμάτων ηλεκτρονικού υπολογιστή για εκμάθηση νέων προγραμμάτων.

· Τα απαραίτητα εφόδια, ώστε να μετέχουν στη διά βίου επιμόρφωση στον τομέα της σχεδίασης με Η/Υ. 
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ΓΕΝΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Oι μαθητές/τριες πρέπει: 
1 Να αποκτήσουν  περαιτέρω γνώσεις και δεξιότητες χρήσης του προγράμματος σχεδίασης με ηλεκτρονικό υπολογιστή.

2 Να αναπτύξουν την ικανότητα να επεμβαίνουν και να τροποποιούν έτοιμα σχέδια. 

3 Να ετοιμάζουν νέα σχέδια.

4 Να αποθηκεύουν και να εκτυπώνουν σχέδια.

5 Να αξιοποιούν τις γνώσεις και τις δεξιότητες που θα αποκτήσουν, στην ετοιμασία σχεδίων άλλων τεχνολογικών μαθημάτων της ειδικότητάς τους.
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ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

1 Βασικές αρχές σχεδίασης σε δύο διαστάσεις.

2 Βασικές γνώσεις Γεωμετρίας.

3 Βασικές γνώσεις αριθμητικών πράξεων.

4 Βασικές γνώσεις σχεδίασης σε κλίμακα.

5 Βασικές γνώσεις για συστήματα συντεταγμένων. 

6 Βασικές γνώσεις για τη λειτουργία του ηλεκτρονικού υπολογιστή και του λειτουργικού συστήματος  από το μάθημα της Εισαγωγής στον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή.

7 Βασικό αγγλικό λεξιλόγιο για κατανόηση της  ορολογίας που χρησιμοποιείται στα προγράμματα σχεδίασης, καθώς και των μηνυμάτων παρακίνησης των προγραμμάτων. 

8 Πυρηνικές γνώσεις και δεξιότητες που αποκτήθηκαν κατά τη διάρκεια της διδασκαλίας του μαθήματος “Σχεδίαση με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή” στην Α΄ τάξη, η οποία περιλαμβάνει:

· Εκκίνηση του ηλεκτρονικού υπολογιστή και του προγράμματος σχεδίασης.

· Χειρισμό του πληκτρολογίου και του εντολέα (ποντικιού) για εισαγωγή εντολών ή άλλων στοιχείων, ως αποτέλεσμα των μηνυμάτων παρακίνησης του Η/Υ.

· Άνοιγμα έτοιμων σχεδίων.

· Εκτέλεση βασικών τροποποιήσεων σε έτοιμα σχέδια.

· Αποθήκευση σχεδίων.

· Καθορισμό των ορίων της επιφάνειας σχεδίασης.

· Βασικές ρυθμίσεις του σχεδίου, όπως είναι η ρύθμιση μονάδων, ο καθορισμός βήματος, η εμφάνιση του βοηθητικού πλέγματος και η αλλαγή της εμφάνισης των συντεταγμένων.

· Χρήση και ρύθμιση των βοηθημάτων σχεδίασης.

· Εμφάνιση και εστίαση του σχεδίου στην οθόνη με την κατάλληλη μεγέθυνση, για πιο εύκολη σχεδίαση.

· Εκτέλεση απλών εντολών σχεδίασης και τροποποίησης.

· Επιλογή αντικειμένων στο σχέδιο.

· Διαχείριση και τροποποίηση σχεδιαστικών αντικειμένων.

· Σχεδίαση ειδικών σχεδιαστικών αντικειμένων.

· Καθορισμό και ρύθμιση των ιδιοτήτων των σχεδιαστικών αντικειμένων. 

· Κλείσιμο του προγράμματος σχεδίασης και του ηλεκτρονικού υπολογιστή     
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ΠΥΡΗΝΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

Οι μαθητές/τριες πρέπει:

6 Να αποκτήσουν ευχέρεια στη χρήση του σχεδιαστικού προγράμματος και του ηλεκτρονικού υπολογιστή και να εκτελούν ολοκληρωμένη σχεδιαστική εργασία ”. 

7 Να αντλούν πληροφορίες από το σχέδιο, που αφορούν τις ιδιότητες αντικειμένων, την ανίχνευση της θέσης ενός σημείου, τον υπολογισμό αποστάσεων και κλίσεων μεταξύ δύο σημείων  και τον υπολογισμό εμβαδών.

8 Να εκτελούν σύνθετες εντολές επεξεργασίας, όπως διαγράμμιση περιοχών, γέμισμα περιοχών με χρώμα, σχεδίαση ελεύθερων καμπυλών και εισαγωγή και επεξεργασία εικόνας.

9 Να δημιουργούν και να επεξεργάζονται κείμενο.

10 Να δημιουργούν και να τροποποιούν σύμβολα και να συνδέουν το σχέδιο με εξωτερικά αρχεία.

11 Να καθορίζουν τη μορφή των διαστάσεων στο σχέδιο, να τις αναγράφουν και να τις τροποποιούν. 

12 Να επιλέγουν εκτυπωτή, να ελέγχουν τα χαρακτηριστικά εκτύπωσης, να επιλέγουν το μέρος του σχεδίου που θα εκτυπωθεί, να ρυθμίζουν την κλίμακα  εκτύπωσης και να διαρρυθμίζουν το φύλλο σχεδίασης.

13 Να ανοίγουν και να διαχειρίζονται πολλαπλά σχέδια, να μεταφέρουν στοιχεία από ένα σχέδιο σε άλλο, να καθαρίζουν τα σχέδια από περιττά στοιχεία και να ανοίγουν ένα μέρος του σχεδίου.

14 Να δημιουργούν δικά τους υπόβαθρα για νέα σχέδια και να ρυθμίζουν το πρόγραμμα σύμφωνα με τις δικές τους προτιμήσεις.
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ΕΙΣΗΓΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚh ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΥΛΗΣ ΤΟΥ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

Η διδασκαλία του μαθήματος πρέπει να γίνεται στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο. Το ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο πρέπει να διαθέτει έναν Η/Υ για κάθε μαθητή/τρια και έναν Η/Υ για τον/την εκπαιδευτικό. Στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο πρέπει, επίσης, να υπάρχει προβολέας υγρών κρυστάλλων (LCD projector) και η δυνατότητα κατάλληλης συσκότισης.

Όλοι οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές πρέπει να έχουν εγκατεστημένο σύγχρονο λειτουργικό σύστημα (Windows), καθώς και σύγχρονη έκδοση προγράμματος σχεδίασης.

Οι υπολογιστές πρέπει να είναι ενωμένοι σε δίκτυο για διαμοιρασμό αρχείων σχεδίου, καθώς και περιφερειακών, όπως είναι οι εκτυπωτές, οι σχεδιογράφοι κ.ά.

Στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο πρέπει να υπάρχει ένας τουλάχιστον εκτυπωτής ή σχεδιογράφος για εκτύπωση των σχεδίων των μαθητών/τριών. 

Αφού δοθούν οι απαραίτητες πληροφορίες για συγκεκριμένη ενότητα ή υποενότητα, από τον/την εκπαιδευτικό, οι μαθητές/τριες θα εξασκούνται στη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή. Για το σκοπό αυτό θα δίνονται είτε έτοιμα σχέδια για διόρθωση, είτε σχέδια για σχεδίαση από την αρχή. Είναι σημαντικό, να παρέχεται στους/στις μαθητές/τριες αρκετός χρόνος, για να εφαρμόσουν τη θεωρία του μαθήματος της ημέρας και να εμπεδώσουν τις προηγούμενες γνώσεις που απέκτησαν. 

Η ενεργός εμπλοκή του/της μαθητή/τριας στη διαδικασία της μάθησης με την εξάσκηση στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο, καθώς και η αλληλοβοήθεια μεταξύ των μαθητών/τριών για συμπλήρωση κενών κρίνεται απαραίτητη. 

Όπου υπάρχει η δυνατότητα, οι μαθητές/τριες να ενθαρρύνονται να χρησιμοποιούν  τον Η/Υ για σχεδίαση στο σπίτι τους. 

Είναι σημαντικό να κατανοήσουν οι μαθητές/τριες, ότι το μάθημα αυτό αποτελεί μέρος της ύλης όλων των τεχνολογικών μαθημάτων της ειδικότητάς τους. Οι γνώσεις και δεξιότητες που αποκτούν, επιβάλλεται να εφαρμόζονται στη σχεδίαση των σχεδιομελετών άλλων τεχνολογικών μαθημάτων, όπως του αρχιτεκτονικού σχεδίου.

Οι ασκήσεις που θα δίνονται για σχεδίαση από τους/τις μαθητές/τριες στο ηλεκτρονικό σχεδιαστήριο πρέπει να καθορίζονται με βάση τη διαθεματική προσέγγιση, ώστε να εμπεδώνεται καλύτερα η ύλη των Αναλυτικών Προγραμμάτων των τεχνολογικών μαθημάτων του κλάδου 

Κατά τη διδασκαλία του μαθήματος ο/η εκπαιδευτικός πρέπει να φροντίζει για τη συνεχή καθοδήγηση, επίβλεψη, ενθάρρυνση και την ανάπτυξη του ενδιαφέροντος αναφορικά με τη χρήση του Η/Υ στον τομέα της σχεδίασης. Στόχος είναι η ανάπτυξη της ικανότητας των μαθητών/τριών για διά βίου μάθηση, σε έναν τομέα, του οποίου η εξέλιξη δεν μπορεί σήμερα να προβλεφθεί.

Βιβλιογραφία:

1  Διδακτικό βιβλίο

· Σχεδίαση με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή. Β΄ Τάξη 1ου Κύκλου. Βιβλίο μαθητή. Ειδικότητα: Σχεδιαστών Τεχνικών Έργων και με τη Βοήθεια Ηλεκτρονικού Υπολογιστή. Συγγραφείς: Ελένη Σωτηριάδου, Θεόδωρος Τόλιας, Απόστολος Κωνσταντινίδης. Έκδοση Υπουργείου Εθνικής Παιδείας και Θρησκευμάτων. Παιδαγωγικό Ινστιτούτο. Τεχνικά Επαγγελματικά Εκπαιδευτήρια. Τομέας Κατασκευών. Αθήνα 1999.

· Σχέδιο με ηλεκτρονικό Υπολογιστή, Β΄ Τάξη, 1 ου Κύκλου και Α΄ Τάξη 2ου Κύκλου, Σχεδιασμός Εσωτερικών Χώρων.  Έκδοση Υπουργείου Εθνικής Παιδείας και Θρησκευμάτων. Παιδαγωγικό Ινστιτούτο. Τεχνικά Επαγγελματικά Εκπαιδευτήρια.

2 Βιβλία αναφοράς

· Ο Ηλεκτρονικός Υπολογιστής στο χώρο των κατασκευών. Β΄ Τάξη 1ου Κύκλου. Βιβλίο μαθητή. Ειδικότητα: Σχεδιαστών Τεχνικών Έργων και με τη Βοήθεια Ηλεκτρονικού Υπολογιστή. Συγγραφείς: Ανέστης Μαυροφυλλίδης, Νικόλαος Καραγιώργος, Απόστολος Κωνσταντινίδης, Έκδοση Υπουργείου Εθνικής Παιδείας και Θρησκευμάτων. Παιδαγωγικό Ινστιτούτο. Τεχνικά Επαγγελματικά Εκπαιδευτήρια. Τομέας Κατασκευών. Αθήνα 1999.

· Σχεδίαση μέσω Ηλεκτρονικού Υπολογιστή. 2ος Κύκλος. Βιβλίο μαθητή. Ειδικότητα: Σχεδιαστών Τεχνικών Έργων και με τη Βοήθεια Ηλεκτρονικού Υπολογιστή. Συγγραφείς: Ελένη Σωτηριάδου, Θεόδωρος Τόλιας. Έκδοση Υπουργείου Εθνικής Παιδείας και Θρησκευμάτων. Παιδαγωγικό Ινστιτούτο. Τεχνικά Επαγγελματικά Εκπαιδευτήρια. Τομέας Κατασκευών. Αθήνα 2000.

· Mastering AutoCAD 2000. Συγγραφέας: George Omura. Έκδοση SYBEX.
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ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Πρέπει να χρησιμοποιείται η συνεχής αξιολόγηση, τόσο για τη βαθμολογία του τριμήνου, όσο και για επανατροφοδότηση.

Η εργασία των μαθητών/τριών που γίνεται σε κάθε μάθημα πρέπει να παραδίνεται στον/στην εκπαιδευτικό σε ηλεκτρονική μορφή για αξιολόγηση.

Η εργασία στην τάξη, η αξιοποίηση του χρόνου για εξάσκηση, η πληρότητα του σχεδίου, η συνεργασία μεταξύ των μαθητών/τριών να αποτελούν κριτήρια αξιολόγησης. 

Για σκοπούς αξιολόγησης, πρέπει να λαμβάνεται υπόψη η γενική εικόνα που παρουσιάζει ο/η μαθητής/τρια στην τάξη.

Η βαθμολογία του τριμήνου πρέπει να βασίζεται, μεταξύ άλλων, σε γραπτή και σε πρακτική εργασία που θα διεκπεραιωθεί στον Η/Υ.

Η χρήση του Η/Υ για διεκπεραίωση σχεδιαστικής εργασίας άλλων μαθημάτων να λαμβάνεται υπόψη στην αξιολόγηση του/της μαθητή/τριας.

Τα κριτήρια αξιολόγησης και η βαρύτητα των επιμέρους βαθμολογιών που αφορούν την εργασία στην τάξη, τη γραπτή εξέταση ή την πρακτική εργασία, καθώς και τη χρήση του Η/Υ για διεκπεραίωση σχεδιαστικής εργασίας άλλων μαθημάτων, καθορίζονται, κωδικοποιούνται και κοινοποιούνται στους/στις μαθητές/τριες.
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3 Σύντομη υπενθύμιση της ύλης που διδάχθηκε στο Α΄ έτος και επίδειξη της εκτέλεσης των διαφόρων εντολών του προγράμματος.

  Μαθητών/τριών:
1      Δημιουργία νέου φακέλου για φύλαξη της εργασίας τους                                                                  στον Η/Υ.

2  Δημιουργία νέου σχεδίου σύμφωνα με ρυθμίσεις δοσμένες από τον/την εκπαιδευτικό.

3 Σχεδίαση κάτοψης απλής κατοικίας, με τη χρήση των εντολών σχεδίασης που διδάχθηκαν στα πλαίσια της διδασκαλίας του μαθήματος στο Α΄ έτος.

	2       Εντολές πληροφοριών    

             (9 περίοδοι)                           

2.1 Γενικές πληροφορίες

2.2 Θέση σημείου

2.3 Απόσταση

2.4 Εμβαδόν.


	1 Αντλεί στοιχεία για αντικείμενα του σχεδίου (LIST).

2 Ανιχνεύει τη θέση ενός σημείου (ID POINT).

3 Υπολογίζει αποστάσεις και κλίσεις μεταξύ σημείων (DISTANCE).

4 Υπολογίζει εμβαδά (AREA).
	 Εκπαιδευτικού:

1   Επεξήγηση και επίδειξη του τρόπου παρουσίασης των πιο  

      κάτω: 

· Κατάλογος όλων των πληροφοριών για τα επιλεγμένα αντικείμενα.

· Προσδιορισμός των συντεταγμένων Χ,Υ,Ζ ενός σημείου.

· Μέτρηση της απόστασης μεταξύ δύο σημείων.

· Υπολογισμός του εμβαδού και της περιμέτρου μιας περιοχής.

2 Ετοιμασία σχεδίου/ων για εξάσκηση των μαθητών/τριών.

  Μαθητών/τριών:

1 Εξάσκηση στην εφαρμογή των όσων παρουσιάστηκαν. Η εξάσκηση γίνεται με τη χρήση έτοιμου σχεδίου.

2 Εκτέλεση άσκησης, σε δοσμένη κάτοψη, με τους πιο κάτω στόχους:

· Εξέταση της ορθότητας των μεγεθών, με τη χρήση της εντολής Distance.

· Μέτρηση του εμβαδού των εσωτερικών χώρων της κάτοψης με τη χρήση της εντολής Area.

	3 Σύνθετες εντολές σχεδίασης και επεξεργασίας                                        (9 περίοδοι)

3.2 Διαγράμμιση

3.3 Γέμισμα περιοχής με χρώμα

3.4 Σχεδίαση ελεύθερης καμπύλης

3.5 Εισαγωγή και επεξεργασία εικόνας.

	1 Διαγραμμίζει κλειστές περιοχές (HATCH).

2 Τροποποιεί / επεξεργάζεται διαγραμμίσεις (HATCH EDIT).

3 Γεμίζει περιοχές με χρώμα (SOLID).

4 Σχεδιάζει ελεύθερες καμπύλες (SPLINE).

5 Τροποποιεί / επεξεργάζεται ελεύθερες καμπύλες (SPLINE EDIT).

6 Εισάγει  και επεξεργάζεται εικόνες (IMAGEATTACH).


	 Εκπαιδευτικού:

1   Επεξήγηση και επίδειξη του τρόπου παρουσίασης των πιο  

     κάτω: 

· Διαγράμμιση κλειστής περιοχής, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και τα μηνύματα παρακίνησης.

· Τροποποίηση υφιστάμενης διαγράμμισης.

· Δημιουργία συμπαγούς περιοχής με 3 ή 4 κορυφές. 

· Δημιουργία καμπύλης που καθορίζεται από μια σειρά σημείων.

· Επεξεργασία καμπύλης, καθώς και  χρήση των διαφόρων υποεπιλογών, από τα μηνύματα παρακίνησης.

· Εισαγωγή και επεξεργασία εικόνας, καθώς και χρήση των διαφόρων επιλογών από τους πίνακες ελέγχου και διαχείρισης της εικόνας.

2    Προετοιμασία σχεδίου/ων για εξάσκηση των μαθητών/τριών.

Μαθητών/τριών:

1 Εξάσκηση στην εφαρμογή των όσων επιδείχθηκαν. Η εξάσκηση γίνεται με τη χρήση έτοιμων σχεδίων  και σε άδειο χώρο.

2 Εκτέλεση άσκησης, σε δοσμένη κάτοψη, με τους πιο κάτω στόχους:

· Χρήση του κατάλληλου συμβολισμού για παρουσίαση της τοιχοποιίας και διαγράμμιση των τοίχων με επιλογή της κατάλληλης κλίμακας διαγράμμισης. 

· Χρήση του κατάλληλου συμβολισμού για την παρουσίαση και την προσθήκη πλακιδίων στις βεράντες, με επιλογή της κατάλληλης κλίμακας διαγράμμισης. 

	4 Δημιουργία και επεξεργασία  κειμένου

(9 περίοδοι)

4.1     Επιλογή της θέσης του κειμένου στο 

          σχέδιο

4.2     Επεξεργασία κειμένου

4.3     Μορφές κειμένου

	1 Επιλέγει τη θέση του κειμένου στο σχέδιο και γράφει κείμενο απλής γραμμής. (DTEXT).

2 Γράφει κείμενο παραγράφου στο σχέδιο (MULTILINE TEXT).

3 Επιλέγει εξωτερικό επεξεργαστή κειμένου για την εισαγωγή κειμένου στο σχέδιο. 

4 Επεξεργάζεται κείμενο (MODIFY TEXT).

5 Δημιουργεί και επεξεργάζεται μορφές κειμένου (TEXT STYLE).

6 Διορθώνει το περιεχόμενο και αλλάζει τη μορφή των γραμμάτων.


	Εκπαιδευτικού:

 1  Επεξήγηση και επίδειξη του τρόπου παρουσίασης των πιο  

     κάτω: 

· Γραφή κειμένου απλής γραμμής στο σχέδιο, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης.

· Γραφή κειμένου παραγράφου στο σχέδιο, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά μηνύματα παρακίνησης.

· Επιλογή εξωτερικού επεξεργαστή κειμένου για εισαγωγή κειμένου στο σχέδιο.

· Επεξεργασία κειμένου και χρήση των διαφόρων επιλογών  από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και τα μηνύματα παρακίνησης. 

· Δημιουργία κειμένου νέας μορφής και χρήση των διαφόρων επιλογών  από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και τα μηνύματα παρακίνησης.

2    Προετοιμασία σχεδίου/ων για εξάσκηση των μαθητών/τριών
Μαθητών/τριών:

1 Εξάσκηση στην εφαρμογή των όσων επιδείχθηκαν. Η εξάσκηση γίνεται με τη χρήση έτοιμου σχεδίου.

2 Εκτέλεση άσκησης σε έτοιμη κάτοψη με τους πιο κάτω στόχους:

· Δημιουργία φύλλου σχεδίασης για τη γραφή κειμένου.

· Δημιουργία μορφής γραμμάτων με ελληνική γραμματοσειρά. 

· Επιλογή του κατάλληλου μεγέθους γραμμάτων, με βάση την κλίμακα εκτύπωσης.

· Αναγραφή της ονομασίας των χώρων στην κάτοψη.

· Συμπλήρωση των απαραίτητων στοιχείων στο υπόμνημα.

· Προσθήκη σημειώσεων στο σχέδιο. 

	5 Σύμβολα                                             (12 περίοδοι)

5.1 Δημιουργία ομάδας αντικειμένων (συμβόλου)

5.2 Ειδικές πληροφορίες σε σύμβολα (Attributes)
5.3 Σύνδεση με εξωτερικά αρχεία (External References).

	1 Δημιουργεί και τροποποιεί σύμβολα (MAKE BLOCK).

2 Εισάγει σύμβολα στο σχέδιο (INSERT BLOCK).

3 Αποθηκεύει σύμβολα σε εξωτερικά αρχεία (WBLOCK).

4 Δημιουργεί και τροποποιεί σύμβολα με πρόσθετες πληροφορίες για χρήση τους στο σχέδιο (ATTDEF).

5 Συνδέει το σχέδιο με εξωτερικά αρχεία (XATTACH).

6 Διαχειρίζεται τα συνδεδεμένα εξωτερικά αρχεία σχεδίων (XREF).


	  Εκπαιδευτικού:

1   Επεξήγηση και επίδειξη του τρόπου παρουσίασης των πιο  

     κάτω: 

· Χρησιμότητα της ομάδας αντικειμένων (συμβόλου) στη σχεδίαση.

· Δημιουργία ομάδας αντικειμένων (συμβόλου) στο σχέδιο, αποθήκευσή της στη μνήμη του σχεδίου και χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης.

· Επιλογή και σχεδίαση συμβόλου στο σχέδιο, είτε από τα σύμβολα που υπάρχουν αποθηκευμένα στη μνήμη του σχεδίου είτε από εξωτερικό αρχείο, καθώς και χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης.

· Αλλαγή της εμφάνισης όλων των περιπτώσεων ενός συμβόλου στο σχέδιο, με την τροποποίηση ενός υπάρχοντος συμβόλου, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης.

· Δημιουργία εξωτερικού αρχείου σχεδίου, το οποίο περιέχει αποκλειστικά τα στοιχεία που απαρτίζουν ένα σύμβολο, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης.

· Χρησιμότητα της ύπαρξης ειδικών πληροφοριών στα σύμβολα. 

· Δημιουργία συμβόλου που περιέχει ειδικές πληροφορίες, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης. 

· Απλή και λεπτομερής τροποποίηση των ειδικών πληροφοριών ενός συμβόλου, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης.

· Χρησιμότητα σύνδεσης του σχεδίου με εξωτερικά αρχεία. 

· Διαχείριση συνδεδεμένου εξωτερικού αρχείου σχεδίου, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών, από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης.

 Μαθητών/τριών:

    1    Εξάσκηση στην εφαρμογή των όσων παρουσιάστηκαν.

          Η εξάσκηση γίνεται με τη χρήση έτοιμου σχεδίου.

      2      Εκτέλεση άσκησης, σε δοσμένη κάτοψη, με τους πιο  

           κάτω στόχους:

· Σχεδίαση επίπλων και μετατροπή τους στη συνέχεια σε σύμβολα.

· Φύλαξη των συμβόλων σε εξωτερικά αρχεία σχεδίου, για να είναι δυνατή η εισαγωγή τους σε άλλα σχέδια.

· Δημιουργία συμβόλων με ειδικές  πληροφορίες για τη στάθμη του πατώματος στα διάφορα σημεία της κάτοψης.

· Συμπλήρωση των θυρών και των παραθύρων της κάτοψης με εισαγωγή έτοιμων συμβόλων για θύρες και παράθυρα που υπάρχουν αποθηκευμένα στο σχέδιο ή στην εξωτερική βιβλιοθήκη συμβόλων.

	6 Διαστασιολόγηση                               (12 περίοδοι)

6.1 Αναγραφή διαστάσεων

6.2 Μορφές διαστάσεων

6.3 Τροποποίηση διαστάσεων.


	1 Αναγράφει  διαστάσεις στο σχέδιο (DIMENSIONS).

2 Καθορίζει τη μορφή των διαστάσεων (DIMENSION STYLES).

3 Τροποποιεί διαστάσεις στο σχέδιο. 


	Εκπαιδευτικού:

1 Ενημέρωση για τα διάφορα είδη διαστάσεων που χρησιμοποιούνται στα σχέδια, καθώς και των δυνατοτήτων του προγράμματος για την αναγραφή τους στο σχέδιο. 

2 Παρουσίαση του τρόπου αναγραφής, διαφόρων μορφών, διαστάσεων στο σχέδιο, όπως γραμμικών (οριζόντιων, κάθετων, υπό γωνία), παράλληλων προς το αντικείμενο, συνεχόμενων, από κοινή αφετηρία, ακτίνας, διαμέτρου, γωνίας, συντεταγμένης, γρήγορης διάστασης, και δείκτη με κείμενο.

3 Επίδειξη του τρόπου χρήσης των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης (LINEAR, VERTICAL, ROTATED, ALIGNED, CONTINUED, BASELINE, RADIUS, DIAMETER, ANGULAR, ORDINATE, QDIM, CENTER MARK, LEADER).

4 Ενημέρωση αναφορικά με τις μορφές διαστάσεων και τις δυνατότητες χρήσης τους στο σχέδιο (DIMENSION STYLES).

5   Επεξήγηση και επίδειξη του τρόπου παρουσίασης των πιο κάτω: 

· Δημιουργία νέας μορφής για διαστάσεις, καθώς και  χρήση των διαφόρων επιλογών από τον πίνακα διαχείρισης των μορφών των διαστάσεων. 

· Ρύθμιση παραμέτρων των μορφών των διαστάσεων, όπως οι γραμμές και τα βέλη, το κείμενο, η προσαρμογή, οι κύριες και οι εναλλακτικές μονάδες και οι ανοχές. Χρήση των διαφόρων επιλογών από τα σχετικά πλαίσια διαλόγου και  τα μηνύματα παρακίνησης (DIMENSION LINES, EXTENSION LINES, ARROWHEADS, CENTER MARKS, TEXT, FIT, PRIMARY UNITS, ALTERNATE UNITS, TOLERANCES).

· Δημιουργία, από το χρήστη, μορφής βέλους για χρήση στις διαστάσεις.

· Τροποποίηση των διαστάσεων με το μηχανισμό των λαβών (GRIPS). 

· Τροποποίηση των διαστάσεων από τον πίνακα ιδιοτήτων αντικειμένου, καθώς και  χρήση των διαφόρων υποεπιλογών που υπάρχουν στον πίνακα ιδιοτήτων αντικειμένου (OBJECT PROPERTIES).

· Αντιγραφή των ιδιοτήτων μιας διάστασης σε άλλη (MATCH).

· Παρουσίαση ενημέρωσης των διαστάσεων στην τρέχουσα μορφή διαστάσεων (DIMENSION UPDATE).

· Παρουσίαση ταυτόχρονης επεξεργασίας της θέσης, της γωνίας και του περιεχομένου του κειμένου πολλών διαστάσεων (DIMENSION EDIT).

· Παρουσίαση αλλαγής της θέσης του κειμένου πάνω στη γραμμή διάστασης (DIMENSION TEXT EDIT).

· Μετατόπιση ολόκληρης σειράς διαστάσεων ,σε σχέση με το θέμα, χωρίς αλλαγή των θέσεων των σημείων αναφοράς τους (STRETCH).

· Αποκοπή και επέκταση διαστάσεων (STRETCH, TRIM).

 6.  Προετοιμασία σχεδίου/ων για εξάσκηση των μαθητών/τριών.

Μαθητών/τριών:

1 Εξάσκηση στην εφαρμογή των όσων επιδείχθηκαν. Η εξάσκηση γίνεται με τη χρήση έτοιμου σχεδίου.

2 Εκτέλεση άσκησης με άνοιγμα έτοιμου σχεδίου και με τους πιο κάτω στόχους:

· Δημιουργία φύλλου σχεδίασης για την αναγραφή των διαστάσεων.

· Σχεδίαση ενός βέλους και ομαδοποίησή του σε σύμβολο.

· Δημιουργία διαστάσεων δικής τους μορφής, χρησιμοποιώντας το σύμβολο που δημιούργησαν στο προηγούμενο βήμα, ως βέλος.

· Αναγραφή των κατάλληλων διαστάσεων στο σχέδιο.

· Έλεγχος της ορθότητας των θέσεων των διαστάσεων και των κειμένων, καθώς και της αναγνωσιμότητάς τους μετά την εκτύπωση. Διόρθωση  πιθανών ατελειών. 

	7 Εκτύπωση                                             (6 περίοδοι)

7.1 Ρυθμίσεις εκτυπωτή

7.2 Ρυθμίσεις εκτύπωσης

7.3 Γενικές ρυθμίσεις.

	1 Επιλέγει και ρυθμίζει τον εκτυπωτή που θα χρησιμοποιήσει. 

2 Ελέγχει τα χαρακτηριστικά εκτύπωσης, όπως το χρώμα και τον τύπο γραμμής.

3 Επιλέγει το μέρος του σχεδίου που θα εκτυπωθεί.

4 Ρυθμίζει την κλίμακα εκτύπωσης.

5 Διαρρυθμίζει το φύλλο σχεδίασης. 


	Εκπαιδευτικού:

1 Ενημέρωση σχετικά με τις δυνατότητες ρύθμισης του εκτυπωτή, καθώς και των χαρακτηριστικών της εκτύπωσης, για επίτευξη των επιθυμητών αποτελεσμάτων στο εκτυπωμένο σχέδιο.
2      Επεξήγηση και επίδειξη του τρόπου παρουσίασης των πιο  

        κάτω: 

· Δυνατότητες ρύθμισης του εκτυπωτή, καθώς και των χαρακτηριστικών της εκτύπωσης, για επίτευξη των επιθυμητών αποτελεσμάτων στο εκτυπωμένο σχέδιο.

· Επιλογή, με διάφορους τρόπους, της εντολής για εκτύπωση του σχεδίου (PLOT, PRINT).

· Χρήση της καρτέλας ελέγχου για λειτουργία του εκτυπωτή, επιλογή εκτυπωτή,  ρύθμιση των ιδιοτήτων του εκτυπωτή και της επιλογής υφιστάμενου καταλόγου μορφών εκτύπωσης (PLOT DEVICE).

· Τροποποίηση υφιστάμενου ή δημιουργία νέου καταλόγου μορφών εκτύπωσης (PLOT STYLE MANAGER).

· Χρήση της καρτέλας των ρυθμίσεων εκτύπωσης, της ρύθμισης της κλίμακας και  του προσανατολισμού του σχεδίου.

·  Καθορισμός του μέρους του σχεδίου που θα εκτυπωθεί, της  διαρρύθμισης του φύλλου σχεδίασης και της προεπισκόπησης της εκτύπωσης (PLOT SETTINGS). 

3    Προετοιμασία σχεδίου/ων για εξάσκηση των μαθητών/τριών

Μαθητών/τριών:

1 Εξάσκηση στην εφαρμογή των όσων επιδείχθηκαν. Η εξάσκηση γίνεται με τη χρήση έτοιμου σχεδίου.

2 Εκτύπωση δοσμένου σχεδίου, αφού ρυθμίσουν τον εκτυπωτή και τη μορφή της εκτύπωσης, το μέρος του σχεδίου που θα εκτυπωθεί, την κλίμακα εκτύπωσης, τη διαρρύθμιση του φύλλου σχεδίασης  και το μέγεθος του φύλλου εκτύπωσης. 

	8 Αύξηση παραγωγικότητας               (6 περίοδοι)

8.1    Περιβάλλον πολλαπλών σχεδίων

8.2    Μεταφορά στοιχείων μεταξύ σχεδίων
8.3    Μερικό φόρτωμα σχεδίου.

	1 Ανοίγει και διαχειρίζεται πολλαπλά σχέδια.

2 Μεταφέρει στοιχεία από ένα σχέδιο σε άλλο.

3 Καθαρίζει τα σχέδια από περιττά στοιχεία.

4 Ανοίγει ένα μέρος του σχεδίου.


	Εκπαιδευτικού:

1     Επεξήγηση και επίδειξη του τρόπου παρουσίασης των πιο                κάτω: 
· Άνοιγμα πολλαπλών σχεδίων με τη χρήση των πλήκτρων Shift και Control ή Alt και Control για πολλαπλή επιλογή ή σύροντας το εικονίδιο του σχεδίου από τον εξερευνητή των Windows στο σχεδιαστικό περιβάλλον. 

· Τοποθέτηση ενός σχεδίου πίσω από άλλο (CASCADE), τοποθέτηση των σχεδίων σε οριζόντια ή κατακόρυφη διάταξη (TILE HORIZONTALLY, TILE VERTICALLY), καθώς και τακτοποίηση σχεδίων που είναι ελαχιστοποιημένα στην οθόνη (ARRANGE ICONS).

· Επιλογή αντικειμένων και αντιγραφή τους στην προσωρινή μνήμη του λειτουργικού συστήματος, ώστε να είναι δυνατό να επισυναφθούν μια ή πολλές φορές σε άλλα σχέδια (CUT, COPY, PASTE, COPYLINK, COPYBASE, PASTECLIP, PASTEBLOCK). 

· Αντιγραφή των ιδιοτήτων ενός αντικειμένου από ένα σχέδιο σε αντικείμενο άλλου σχεδίου (MATCH).

· Άμεση μεταφορά, με τον εντολέα ‘‘ποντίκι‘‘, αντικειμένων από ένα σχέδιο σε άλλο (DRAG΄N΄DROP). 

· Δυνατότητα  εξέτασης και χρήσης στοιχείων από άλλα αντικείμενα και εικόνες (AUTOCAD DESIGN CENTER).

· Διαγραφή στοιχείων που δε χρησιμοποιούνται στο σχέδιο, με στόχο τη μείωση του μεγέθους του σχεδίου. (PURGE).

2     Προετοιμασία σχεδίου/ων για εξάσκηση των 

       μαθητών/τριών.

 Μαθητών/τριών:

1 Εξάσκηση στην εφαρμογή των όσων επιδείχθηκαν. Η εξάσκηση γίνεται με τη χρήση έτοιμων σχεδίων.

2 Εκτέλεση άσκησης με τους πιο κάτω στόχους:

· Άνοιγμα πολλαπλών σχεδίων  με διάφορους τρόπους

· Διαρρύθμιση των ανοιγμένων σχεδίων, ώστε να είναι το ένα πίσω από το άλλο.

· Διαρρύθμιση των ανοιγμένων σχεδίων σε οριζόντια διάταξη.

· Διαρρύθμιση των ανοιγμένων σχεδίων σε κατακόρυφη διάταξη.

· Τακτοποίηση των ελαχιστοποιημένων σχεδίων στην περιοχή σχεδίασης.

· Αντιγραφή σχεδιαστικών αντικειμένων από ένα σχέδιο και επισύναψή τους σε άλλο σχέδιο, με διάφορους τρόπους.

· Αντιγραφή των ιδιοτήτων ενός αντικειμένου από ένα σχέδιο σε άλλο.

· Μεταφορά αντικειμένων από ένα σχέδιο σε άλλο, σύροντάς τα απ’ ευθείας με το ποντίκι.

· Επισκόπηση των επιμέρους στοιχείων που υπάρχουν σε ένα σχέδιο, με σκοπό την επιλογή κάποιου από αυτά για χρήση σε άλλο σχέδιο.

· Διαγραφή στοιχείων που δε χρησιμοποιούνται στο σχέδιο.

	9        Τροποποίηση περιβάλλοντος        

          (6 περίοδοι)

9.1 Υπόβαθρα

9.2 Προτιμήσεις.


	1 Δημιουργεί δικά του υπόβαθρα (TEMPLATES).

2 Ρυθμίζει το πρόγραμμα σύμφωνα με τις δικές του προτιμήσεις. 


	 Εκπαιδευτικού:

1 Ενημέρωση για τα υπόβαθρα και τη χρήση τους

2 Επεξήγηση και επίδειξη του τρόπου παρουσίασης των  πιο κάτω:

· Δημιουργία νέου υποβάθρου με συγκεκριμένα στοιχεία και ρυθμίσεις, για χρήση στη δημιουργία νέων σχεδίων.

· Φύλαξη νέου υποβάθρου στο φάκελο με τα υπόβαθρα.

· Δυνατότητα να ρυθμίζεται η λειτουργία του προγράμματος, σύμφωνα με τις προτιμήσεις του χρήστη (OPTIONS). 

· Ρύθμιση των φακέλων αναζήτησης για τις διάφορες επιμέρους λειτουργίες του προγράμματος(FILES).

· Χρήση των διαφόρων επιλογών από την καρτέλα για ρύθμιση της απεικόνισης του σχεδίου στην οθόνη (DISPLAY). 

· Χρήση των διαφόρων επιλογών από την καρτέλα για ρύθμιση του ανοίγματος και της αποθήκευσης αρχείων (OPEN AND SAVE). 

· Χρήση των διαφόρων επιλογών από την καρτέλα για ρύθμιση της εκτύπωσης αρχείων (PLOTTING). 

· Χρήση των διαφόρων επιλογών από την καρτέλα για ρύθμιση του συστήματος (SYSTEM). 

· Χρήση των διαφόρων επιλογών από την καρτέλα για ρύθμιση των προτιμήσεων του χρήστη (USER PREFERENCES).

· Χρήση των διαφόρων επιλογών από την καρτέλα για ρύθμιση της σχεδίασης (DRAFTING).

· Χρήση των διαφόρων επιλογών από την καρτέλα για ρύθμιση της επιλογής αντικειμένων (SELECTION).

3 Προετοιμασία σχεδίου/ων για εξάσκηση των μαθητών/τριών.

 Μαθητών/τριών:

1 Εξάσκηση στην εφαρμογή των όσων επιδείχθηκαν. Η εξάσκηση γίνεται με τη χρήση έτοιμων ή νέων σχεδίων. 

2 Εκτέλεση άσκησης με τους πιο κάτω στόχους:

· Δημιουργία νέου υποβάθρου, σύμφωνα με συγκεκριμένες, δοσμένες ρυθμίσεις.

· Φύλαξη του υποβάθρου στο φάκελο με τα υπόβαθρα.

· Δημιουργία νέου σχεδίου με βάση το υπόβαθρο που δημιουργήθηκε προηγουμένως. 

3 Εκτέλεση άσκησης και ρύθμιση του προγράμματος, σύμφωνα με συγκεκριμένες, δοσμένες προτιμήσεις. Οι δοσμένες προτιμήσεις περιλαμβάνουν ρυθμίσεις στις καρτέλες για:

· Ρύθμιση των φακέλων αναζήτησης

· Ρύθμιση της απεικόνισης στην οθόνη

· Ρύθμιση του ανοίγματος και της αποθήκευσης αρχείων

· Ρύθμιση της εκτύπωσης αρχείων

· Ρύθμιση του συστήματος

· Ρύθμιση των προτιμήσεων του χρήστη

· Ρύθμιση της σχεδίασης

· Ρύθμιση της επιλογής αντικειμένων.
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