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	ΛΕΥΚΩΣΙΑ ΙΟΥΝΙΟΣ 2004

	


1
ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Να αποκτήσουν οι μαθητές/τριες τις απαραίτητες γνώσεις και δεξιότητες νοητικές και εικαστικές που αποτελούν τη βάση για το Σχέδιο. Οι μαθητές/τριες θα βοηθηθούν να ανακαλύψουν τη δική τους προσωπικότητα και έκφραση μέσα από διάφορες μελέτες και εικαστικές εμπειρίες, οι οποίες είναι απαραίτητες στο Σχεδιασμό Ενδύματος.

2
ΓΕΝΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Μέσα από το Αναλυτικό Πρόγραμμα οι μαθητές/τριες θα πρέπει να εξοικειωθούν με :

1 Τις βασικές έννοιες και ορισμούς που αφορούν το μάθημα του Ελεύθερου Σχεδίου, όπως γραμμές, σχήματα, μορφές, μετρήσεις , συνθέσεις, διαδικασία Σχεδιασμού κτλ.  

2 Την ανάπτυξη της ικανότητας στη ορθή  χρήση των υλικών και οργάνων σχεδίασης.

3 Την ανάπτυξη της παρατηρητικότητας, για αντικείμενα του περιβάλλοντός τους. 

4 Την εξάσκηση του χεριού, ώστε να καταστούν ικανοί να μεταφέρουν δίαφορα στοιχεία στο χαρτί σχεδίασης.

5 Τις τεχνικές σχεδίασης και σκιαγραφίας.

6 Τη μελέτη και σκιτσάρισμα της ανθρώπινης φιγούρας.

7 Τις βασικές ιδιότητες του χρώματος και τις τεχνικές απόδοσής του.

8 Τις σχεδιαστικές μελέτες μιας εικαστικής έρευνας για την εξερεύνηση και εξέλιξη σχεδιαστικών ιδεών.

3
ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

Για την επίτευξη των μαθησιακών στόχων που προτάσσονται στο Αναλυτικό Πρόγραμμα προαπαιτούνται βασικές γνώσεις σχεδίου και βασικές γνώσεις και δεξιότητες για τη διαδικασία σχεδιασμού που έχουν αποκτήσει μέσα από το μάθημα «Σχεδιασμός και Τεχνολογία» που διδάσκεται στις τρεις τάξεις του Γυμνασίου.

4
ΠΥΡΗΝΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

Οι μαθητές/τριες πρέπει να:

1 Γνωρίζουν, να επιλέγουν, να χρησιμοποιούν σωστά και να συντηρούν τα υλικά κα όργανα σχεδίασης.

2 Αναφέρουν στοιχεία τα οποία είναι δυνατό να αποτελέσουν πηγές έμπνευσης και ιδεών για σχήματα και μορφές στο σχεδιασμό.

3 Υπολογίζουν σωστά τα μεγέθη και τις αναλογίες των αντικειμένων που σχεδιάζουν.

4 Να αποδίδουν ένα αντικείμενο απλοποιώντας τη μορφή του και αναλύοντας τα βασικά του μέρη σε κυβικές φόρμες.

5 Μελετούν την ανθρώπινη φιγούρα αναγνωρίζοντας τις βασικές αναλογίες και ανατομικές φόρμες του σώματος και να δημιουργούν σχέδια με ζωντάνια, κίνηση και εκφραστικότητα.

6 Γνωρίζουν τις βασικές αρχές και σχέσεις χρωμάτων διερευνώντας μέσω διαφόρων μελετών και πειραματισμών.

7 Διερευνούν τις ιδέες τους μέσα από μια διαδικασία εντατικής μελέτης και εικαστικής έρευνας.

8 Αναπτύξουν τη προσωπικότητά τους και να αποκτήσουν δεξιότητα στην εικαστική έρευνα.

9 Αναγνωρίζουν και να εφαρμόζουν στην εργασία τους τις βασικές γνώσεις και δεξιότητες που αποκτούν από τις εικαστικές μελέτες.

5
ΕΙΣΗΓΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚh ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΥΛΗΣ ΤΟΥ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

1 Η χωριτικότητα και η διαρρύθμιση του Σχεδιαστηρίου να είναι άνετη και λειτουργική.

2 Το σχεδιαστήριο πρέπει να είναι εφοδιασμένο με όλα τα απαραίτητα εποπτικά και άλλα βοηθητικά μέσα διδασκαλίας, όπως Φωτοτράπεζες, Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές, Εκτυπωτές, Scanner, 

3 Προβολέας φωτεινών διαφανειών κτλ.

4 Το σχεδιαστήριο πρέπει να είναι εφοδιασμένο με όλα τα απαραίτητα όργανα κα υλικά σχεδίασης όπως πινακίδες σχεδίασης, χαρτία σχεδίασης, γκουάς, υδροχρώματα, πινέλα, βιβλία, περιοδικά κτλ.

Στη διδασκαλία του μαθήματος ο εκπαιδευτικός πρέπει, αφού παραδώσει και εμπεδώσει την ύλη συγκεκριμένης ενότητας και υποενότητας, να προχωρήσει στη επίδειξη του ορθού τρόπου και της σωστής σειράς σχεδίασης.  Να φροντίζει, ώστε να προσφέρει την ύλη κάθε ενότητας με τη βοήθεια όσον το δυνατό περισσότερων εποπτικών μέσων, όπως προβολή διαφανειών, βίντεο, φωτογραφικό υλικό κτλ.

Στη διδασκαλία του μαθήματος ο εκπαιδευτικός πρέπει να φροντίζει για τη συνεχή καθοδήγηση, επίβλεψη και ενθάρρυνση των μαθητών/τριων.

Οι μαθητές/τριες πρέπει να ενθαρρύνονται να διερευνούν τις ιδέες του μέσα από μια διαδικασία εντατικής μελέτης και εικαστικής έρευνας.  Να συλλέγουν υλικά και πληροφορίες για θέματα της Τέχνης από το διαδίκτυο, βιβλία, περιοδικά, μουσεία, Γκαλερί κτλ. 

Να ανατίθενται στους μαθητές/τριες Σχεδιαστικές εργασίες με σκοπό να τους βοηθήσει μέσω των δικών τους εργασιών να αποκτήσουν και να καλλιεργήσουν το δικό τους δυναμισμό και δημιουργία των εικαστικών σχεδίων, καθώς και στην απόκτηση τεχνικών ικανοτήτων, οι οποίες είναι απαραίτητες για τη δημιουργία καλού σχεδιασμού προωθώντας ελεύθερη έκφραση και προσωπική απόδοση.

Να ανατίθεται στους μαθητές/τριες συστηματικά κατοίκον Εργασία, όπως και η συχνή αξιολόγηση.

Να καθορίζεται στους μαθητές/τριες, η ημερομηνία παράδοσης της Εργασίας τους.

Η παροχή κινήτρων προκαλεί το ενδιαφέρον των μαθητών/τριων για το μάθημα και ενθαρρύνει την ποιότητα στη Εργασία τους.  Τέτοια κίνητρα είναι:

· Ανάρτηση Εργασιών σε πινακίδες της αίθουσας.

· Δημοσίευση Εργασιών στο περιοδικό του σχολείου.

· Δημοσίευση Εργασιών στον τύπο.

· Ανάρτηση Εργασιών σε εκθέσεις ενδοσχολικές και εξωσχολικές.

Να γίνονται εκπαιδευτικές επισκέψεις σε χώρους, όπου οι μαθητές/τριες να έχουν τη δυνατότητα να έρθουν σε άμεση επαφή με τη Τέχνη, όπως επισκέψεις σε Μουσεία, Κέντρο χειροτεχνίας, Γκαλερί, Εκθέσεις κτλ.

6
ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Η Αξιολόγηση των μαθητών/τριων πρέπει να είναι συνεχής, γραπτή και προφορική, η οποία να αξιοποιείται και για σκοπούς επανατροφοδότησης.

Γίνεται εισήγηση όπως οι μαθητές/τριες βαθμολογούνται με βάση:

1. Την προφορική και γραπτή συμμετοχή στην τάξη.

2. Την εργασία στην τάξη και την κατοίκον εργασία.

3. Την Ερευνητική εργασία/project.

Η αξιολόγηση της Ερευνητικής εργασίας/project να συνοδεύεται από τα κριτήρια της, τα οποία καθορίζονται, κωδικοποιούνται και κοινοποιούνται στους μαθητές/τριες.

Κριτήρια αξιολόγησης μπορεί να θεωρηθούν:

1. Επίτευξη των ζητηθέντων στην προδιαγραφή.

2. Ο σωστός προγραμματισμός.

3. Η ποιότητα και η συγύριση της εργασίας.

4. Η σύνθεση των σελίδων της εργασίας.

5. Η δημιουργία πρωτότυπων ιδεών.

6. Η επίτευξη της εργασίας μέσα στα τεθέντα χρονικά πλαίσια.

7. Η γενική εικόνα, όπως παρουσιάζεται στο φάκελο σχεδίου.

8. Η προσωπική ευθύνη και συνεργασία του μαθητή/τριας.

9. Η προσπάθεια του μαθητή/τριας ανάλογα με τις δυνατότητές του.

10. Η παρουσίαση της εργασίας από τον ίδιον τον μαθητή/τρια ενώπιον της τάξης. 

Η βαρύτητα των επιμέρους βαθμολογιών που αφορούν την εργασία στην τάξη, την κατοίκον εργασία, την προφορική εξέταση, τα διαγωνίσματα και το χαρτοφυλάκιο καθορίζονται, κωδικοποιούνται και κοινοποιούνται στους μαθητές/τριες. 
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	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

	1
Γενική εισαγωγή- Υλικά και όργανα σχεδίασης


(2 περίοδοι)

1.1 Εισαγωγή, περιεχόμενο και χρησιμότητα του μαθήματος.

1.2 Υλικά και όργανα σχεδίασης

1.2.1 Χαρτιά σχεδίασης, μολύβια, ραπιντογράφο, υδροχρώματα, γκουάς, ράστερ, πινακίδα σχεδίασης, πινέλα κτλ
	· Να κατανοεί την έννοια, την αξία και τη χρησιμότητα του Ελεύθερου Σχεδίου στην εκπαιδευτική του ζωή, καθώς και το ρόλο του ως μέσω αναπαράστασης, έκφρασης και επικοινωνίας.

· Να αναγνωρίζει και να αναφέρει όλα τα απαραίτητα υλικά και όργανα σχεδίασης που χρησιμοποιούνται στο Ελεύθερο Σχέδιο.

· Να περιγράφει τα υλικά και όργανα που χρησιμοποιούνται στο Ελεύθερο Σχέδιο και να αναφέρει την ειδική χρήση του καθενός από αυτά.

· Να διατηρεί τα σχεδιαστικά υλικά και όργανα σε λειτουργική κατάσταση.
	· Παρουσίαση σχεδίων που έχουν πραγματοποιηθεί με διάφορα υλικά.

· Ανάρτηση αντιπροσωπευτικών σχεδίων, σε πινακίδες της αίθουσας, που έχουν πραγματοποιηθεί με διάφορα υλικά.

· Να γίνει από τον εκπαιδευτικό παρουσίαση, του τρόπου χειρισμού του κάθε υλικού και οργάνου σχεδίασης.

· Οι μαθητές/τριες επιλέγουν και εφοδιάζονται με όλα τα υλικά και όργανα που είναι απαραίτητα για την σχεδίαση.

	2 Γραφική Επικοινωνία-Εμφάνιση-Σύνθεση


(20 περίοδοι)

2.1 Σκίτσα (Σκαριφήματα)

2.2 Γραμμές, Σχήματα και Μόρφες

2.3 Ιδέες για σχήματα και μορφές

2.4 Χρήση σχημάτων και μορφών στο σχεδιασμό

2.5 Μοτίβα

2.6 Τεχνικές Σκιαγραφίας (σκιάς)

2.7 Συνθέσεις
	· Να κατανοεί και να εφαρμόζει στην εργασία του μικρά σκίτσα των αντικειμένων που βλέπει.

· Να αναγνωρίζει τη σημασία που έχει στο ελεύθερο σχέδιο η εμφάνιση ενός αντικειμένου.

· Να αναφέρει στοιχεία τα οποία είναιι δυνατό να αποτελέσουν πηγές έμπνευσης και ιδεών για σχήματα και μορφές στο σχεδιασμό.

· Να αναγνωρίζει σχήματα τα οποία είναι θετικά και αρνητικά, που δημιουργούν αντιθέσεις και είναι απλοποιημένα.

· Να αναφέρει και να χρησιμοποιεί διάφορα στοιχεία τα οποία θα τον βοηθήσουν στο σχεδιασμό μοτίβων.

· Να εκφράζει διάφορες τεχνικές σκιαγραφίας και να αναγνωρίζει τις ιδιότητες και τις δυνατότητες έκφρασης.

· Να αναγνωρίζει το ρόλο των γραμμών και των κουκκίδων ως σημείο ενέργειας και δοκιμής μονάδας του τόνου και του χρώματος.
	· Οι μαθητές/τριες κάνουν γρήγορα μικρά σκίτσα των αντικειμένων που βλέπουν.

· Οι μαθητές/τριες πειραματίζονται κάνοντας σκίτσα, χρησιμοποιώντας διάφορα μέσα και υλικά.

· Να ανατεθεί στους μαθητές/τριες να μαζέψουν στοιχεία, τα οποία είναι δυνατο να αποτελέσουν πηγές έρευνας και ιδέες για σχήματα και μορφές.

· Να δοθούν εργασίες στους μαθητές/τριες να σχεδιάσουν σχήματα τα οποία είναι θετικά και αρνητικά, αρμονικά, που δημιουργούν αντιθέσεις και είναι απλοποιημένα.

· Εκτελούν εικαστική εργασία με τη δημιουργία μοτίβων με αναδιάταξη της βασικής μονάδας πάνω σε προετοιμασμένο πλέγμα.

· Ο εκπαιδευτικός δίνει μια σειρά από ασκήσεις, όπου οι διάφοροι τύποι γραμμών και κουκκίδων, δίνουν την ευκαιρία στους μαθητές/τριες να εξασκηθούν στις διάφορες τεχνικές σκιαγραφίας.

· Να παρουσιαστούν στους μαθητές/τριες, σε διαφάνειες παραδείγματα με διάφορες συνθέσεις.

· Οι μαθητές/τριες να κάνουν εικαστική εργασία με διάφορες συνθέσεις.

· Οι μαθητές/τριες προτρέπονται να χρησιμοποιούν την τεχνική του κολλάζ/collage και να δημιουργούν σχέδια με διάφορες συνθέσεις.

· Να σχεδιάσουν ιδέες για εξώφυλλα φάιλ για την εργασία τους.

	3
Μετρήσεις-Υπολογιμοί-Κλίμακες


(4 περίοδοι)

3.1
Μέτρηση των αντικειμένων

3.2 Πως τοποθετούμε το αντικείμενο μέσα στο χαρτί σχεδίασης

3.3 Κλίμακες, διαστασιολόγηση σχεδίων
	· Να υπολογίζει σωστά τα μεγέθη και τις αναλογίες των αντικειμένων που σχεδιάζει.

· Να κατανοεί και να εφαρμόζει σωστά τη μέθοδο μέτρησης.

· Να κατανοεί την σχέση φυσικού και σχεδιαστικού μεγέθους και τις συνηθέστερες χρησιμοποιούμενες κλίμακες.
	· Παρουσίαση σχεδίων αντικειμένων σε διαφορετικές κλίμακες

· Παρουσίαση και ανάλυση του τρόπου διαστασιολόγησης διαφόρων σχεδίων

· Μετατροπές μεγεθών από την πραγματικότητα στο σχέδιο, καθώς από τη μια κλίμακα στην άλλη 

· Οι μαθητές/τριες προτρέπονται να χρησιμοποιούν ένα μολύβι ή μια βελόνα για να μετρούν τα μεγέθη αντικειμένων

· Οι μαθητές/τριες στο ελεύθερο σχέδιο μετρούν και μεταφέρουν στο χαρτί τα μεγέθη των αντικειμένων που σχεδιάζουν ελέγχοντας τις αναλογίες και την κλίμακα.

	4
Η ανθρώπινη φιγούρα στο σχέδιο


(6 περίοδοι)

4.1
Φιγούρα-Μετρήσεις και Υπολογισμοί

4.2
Φιγούρα-Κυλινδρικές μορφές

4.3
Ζωντάνια, κίνηση 
	· Να υπολογίζει τις αναλογίες με βάση τον κεντρικό άξονα.

· Να κατανοεί και να εφαρμόζει τη μέθοδο μέτρησης της ανθρώπινης φιγούρας.

· Να αναλύει την ανθρώπινη φιγούρα σε κυλινδρικές φόρμες και μελετά τα διάφορα μέρη σε απλές κατανοητές γραμμές.

· Να κατανοεί τις διαφορές που υπάρχουν κατά τον σχεδιασμό ενός γυναικείου σώματος και μίας γυναικείας φιγούρας για το Σχέδιο Μόδας.
	· Οι μαθητές/τριες έχοντας για μοντέλο μια μαθήτρια σχεδιάζουν τη γυναικεία φιγούρα με βάση τον κεντρικό άξονα υπολογίζοντας τις αναλογίες της φιγούρας.

· Σχεδιάζουν την ανθρώπινη φιγούρα και αναλύουν τα διάφορα μέρη σε κυλινδρικές φόρμες, μελετώντας τα διάφορα μέρη σε απλές κατανοητές γραμμές.

· Οι μαθητές/τριες έχοντας για μοντέλο τη ξύλινη κυλινδρική κούκλα σχεδιασμού σκιτσάρουν φιγούρες και δημιουργούν σχέδια με ζωντάνια και κίνηση.

	5
Αρχές σχεδίασης με χρώμα- Τεχνικές σχεδιαστικής παράστασης υφάσματος


(8 περίοδοι)
5.1
Επίπεδοι τόνοι με Λευκό και Μαύρο

5.2
Τονικές διαβαθμίσεις με Λευκό και Μαύρο

5.3 Ουδέτερα χρώματα

5.4 Χρωματικός κύκλος

5.5 Βασικά χαρακτηριστικά του χρώματος

5.5.1 Φωτεινότητα

5.5.2 Κορεσμός (ένταση)

5.5.3 Απόχρωση

5.6 Τεχνικές για τη σχεδιαστική παράσταση  υφάσματος

5.6.1 Σχεδιαστική παράσταση διαφόρων υφασμάτων(π.χ. ποιότητα, ύφανση, χρωματισμός,διακοσμητικά μοτίβα, εμπριμέ, καρό, ριγέ, γεωμετρικά, πλεχτά, βελούδα, δαντέλα, κτλ)
	· Να κατανοεί την αξία του χρωματικού τόνου.

· Να αναγνωρίζει την εφαρμογή των ουδέτερων χρωμάτων.

· Να κατανοεί τις βασικές αρχές του χρώματος με τις διάφορες αναμείξεις και ιδιότητές του.

· Να αναγνωρίζει το χρωματικό κύκλο, ο οποίος τον βοηθά να κατανοεί τις σχέσεις ανάμεσα στα διάφορα χρώματα.

· Να αναγνωρίζει και να κατανοεί τα βασικά του χρώματος:

· Φωτεινότητα

· Κορεσμός

· Απόχρωση.

· Να εξοικειωθεί με τις τεχνικές και τη χρήση των χρωματικών υλικών.

· Να αναγνωρίζει τα διάφορα σχεδιαστικά υλικά και όργανα που μπορεί να χρησιμοποιήσει για την σχεδιαστική παράσταση του υφάσματος.

· Να κατανοεί πως να αποδίδει σχεδιαστικά την ποιότητα, την ύφανση, το χρωματισμό, εμπριμέ, καρό, ρίγε, γεωμετρικά, πλεχτά, βελούδα, δαντέλα κτλ.
	· Να παρουσιαστούν στους μαθητές/τριες διαφάνειες ή εικόνες που αφορούν έργα ζωγραφικής με εμφανείς τις ιδιότητες του χρώματος.

· Οι μαθητές/τριες εκτελούν σχέδια με επίπεδους τόνους και τονικές διαβαθμίσεις με Λευκό και Μαύρο.

· Αποδίδουν σχεδιαστικά την κλίμακα ή σκάλα των γκρι τόνων.

· Αναμειγνύουν χρώματα με διάφορα υλικά αναδεικνύοντας κάποιες από τις σχέσεις των χρωμάτων.

· Να παρουσιαστεί στους μαθητές/τριες σε διαφάνεια ο χρωματικός κύκλος και να τον αποδώσουν σχεδιαστικά σε χαρτί σχεδίασης Α3.

· Οι μαθητές/τριες δημιουργούν έγχρωμα σχέδια, όπου παρουσιάζονται τα βασικά χαρακτηριστικά του χρώματος: φωτεινότητα, κορεσμός, απόχρωση.

· Να δοθούν σχήματα, στους μαθητές/τριες τα οποία επεξεργάζονται με ποικίλους χρωματισμούς και αποχρώσεις.

· Να ανατεθεί στους μαθητές/τριες να μαζέψουν διάφορα υφάσματα και να πειραματιστούν στη ζωγραφική απεικόνιση των δειγμάτων αυτών.

· Πειραματίζονται με νέες τεχνικές σχεδιαστικής παράστασης διαφόρων υφασμάτων.

· Κρατούν σε φάκελο αναφοράς τους ζωγραφικούς πειραματισμούς που έχουν σχεδιάσει.

· Ο εκπαιδευτικός ντραπάρει σε κούκλα υφάσματα από διάφορες ποιότητες και οι μαθητές/τριες αποδίδουν σχεδιαστικά, την κατεύθυνση και τρόπο που πέφτουν

· Να τοποθετηθεί ένδυμα σε κούκλα και οι μαθητές/τριες να το αποδώσουν σχεδιαστικά ως προς την ποιότητα, ύφανση και πέσιμο. 

	6 Η διαδικασία σχεδιασμού 


(12 περίοδοι)

6.1 Προδιαγραφή

6.2 Διερεύνηση

6.3 Ιδέες

6.4 Ανάπτυξη των καλύτερων ιδεών

6.5 Κατασκευαστικά σχέδια
	· Να κατανοεί το φύλλο οδηγιών της εργασίας και να εφαρμόζει στην εργασία του εικαστική έρευνα.

· Να χρησιμοποιεί ποικίλα στοιχεία ως πηγές έρευνας και έμπνευσης και να μελετά μέσα από σκίτσα με εικαστική έρευνα για την εξερεύνηση και εξέλιξη σχεδιαστικών ιδεών.

· Να κατανοεί την Ανάπτυξη ιδεών και να την εφαρμόζει στην εργασία του.

· Να αναπτύσσει τη προσωπικότητά του και να αποκτά δεξιότητα στην εικαστική έρευνα.

· Να αναπτύσσει το ταλέντο και τα καλλιτεχνικά του ενδιαφέροντα.

· Να είναι σε θέση να επιλέγει και να προτείνει, για κατασκευαστικό σχέδιο, το καλύτερο και το πιο πρωτότυπο.
	· Να δοθούν στους μαθητές/τριες γραπτές οδηγίες για διεξαγωγή Μελέτης και εικαστικής έρευνας.

· Να δοθούν στους μαθητές/τριες συγκεκριμένα παραδείγματα με εποπτικό υλικό, όπως προβολή διαφανειών, καθοδηγώντάς τους με ποιό τρόπο θα διεξάγουν την εργασία τους.

· Να διερευνούν τις ιδέες τους μέσα από μια διαδικασία εντατικής μελέτης και εικαστικής έρευνας.

· Να ανατεθεί στους μαθητές/τριες να σκιτσάρουν ή να μαζεύουν και να τοποθετούν στο τετράδιο δειγμάτων/scrap book οτιδήποτε νομίζουν ότι θα τους χρησιμεύσει ως πηγή έμπνευσης για τα σχέδια τους, όπως φωτογραφίες, εικόνες, αποκόμματα από περιοδικά, κάρτες με σχέδια, από πίνακες ζωγραφικής, αρχιτεκτονήματα, από το διαδίκτυο κτλ.

· Οι μαθητές/τριες χρησιμοποιούν το τετράδιο διερευνητικού σχεδίου (sketch book) όπου κάνουν διάφορες μελέτες επεξεργασίας και πειραματισμού με διάφορα μέσα και υλικά στην εξέλιξη ιδεών και προσχεδίων, τα οποία θα πρέπει να διατηρούν και να εμπλουτίζουν.

· Οι μαθητές/τριες να παρουσιάσουν στο τετράδιο διερευνητικού σχεδίου/sketch book σειρές από σκίτσα, τα οποία να δείχνουν την ανάπτυξη της ιδέας που τους οδήγησε στη επιλογή του τελικού σχεδίου.

· Να μελετούν μοτίβα και να δημιουργούν  μερικές δικές τους πρωτότυπες ιδέες εμπνευσμένοι από αυτά.

· Να εφαρμόσουν τις γνώσεις και δεξιότητες, που απέκτησαν από όλη την ύλη του μαθήματος και να δημιουργούν δικές τους πρωτότυπες ιδέες σχεδίων κατάλληλες για σχεδιαστική παράσταση υφάσματος και διακόσμηση σε ένδυμα.

· Οι μαθητές/τριες να χρησιμοποιούν τον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή για τη δημιουργία προσχεδίων και την τελική επιλογή των ιδεών τους.
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