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	ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΣΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

	ΛΕΥΚΩΣΙΑ ΙΟΥΝΙΟΣ 2005


1
ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Η εξοικείωση των μαθητών/ μαθητριών στη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή σε μαθήματα της ειδικότητας ως εργαλείο έρευνας, μάθησης και παρουσίασης των εργασιών τους.
2
ΓΕΝΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
Οι μαθητές/τριες να γνωρίζουν:

1. Να οργανώνουν τις εργασίες τους σε ένα παραθυρικό περιβάλλον 

2. Να κατανοήσουν και να εφαρμόζουν τους τρόπους διαχείρισης αρχείων

3. Να γνωρίσουν τις δυνατότητες που τους προσφέρει η νέα τεχνολογία στη δημιουργία και παρουσίαση των σχεδίων τους 

4. Να εξοικειωθούν με τις βασικές σχεδιαστικές εντολές των ειδικών λογισμικών προγραμμάτων της ειδικότητας.

3
ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

1. Να είναι ενημερωμένος/ η για τις κοινωνικές επιπτώσεις των Η.Υ. σήμερα και ίσως στο μέλλον.

2. Να είναι εξοικειωμένοι με την ιδέα της χρήσης του υπολογιστή σαν εργαλείο στη μάθηση και στην έρευνα.

3. Να γνωρίζουν τις λειτουργίες και τις δυνατότητες που προσφέρει η επεξεργασία κειμένων μέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή. 

4
ΠΥΡΗΝΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

Οι μαθητές/τριες πρέπει να:

1. Να οργανώνουν τις εργασίες τους σε ένα παραθυρικό γραφικό περιβάλλον.

2. Να χρησιμοποιούν τα εξειδικευμένα λογισμικά προγράμματα της ειδικότητας για διεκπεραίωση βασικών εργασιών στο σχέδιο και στην κατασκευή του πατρόν.

5
ΕΙΣΗΓΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚh ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΥΛΗΣ ΤΟΥ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

1. Το μάθημα Εφαρμογές Η.Υ. στην Ειδικότητα να γίνεται σε αίθουσες εξοπλισμένες με αριθμό Η.Υ. και άλλων περιφερειακών σαρωτή, εκτυπωτή, προβολέα LCD.

2. Να υπάρχει σωστή αναλογία Η.Υ. προς τον αριθμό των μαθητών/ τριών έτσι που ο κάθε μαθητής/ τρια να έχει τη δυνατότητα πρόσβασης στον Η.Υ. για χρόνο αρκετό για την επίτευξη των στόχων του Αναλυτικού Προγράμματος.

3. Οι καθηγητές/ τριες που θα διδάσκουν το μάθημα να είναι σωστά καταρτισμένοι/ ες στην αξιοποίηση του Η.Υ. στο μάθημα της ειδικότητας.

4. Να είναι εγκαταστημένα στο σύστημα των Η.Υ. τα απαιτούμενα λογισμικά προγράμματα για εκτέλεση των δραστηριοτήτων του Αναλυτικού Προγράμματος.

5. Να υπάρχει η απαραίτητη τεχνική στήριξη προς το σύστημα Η.Υ. στο εργαστήριο/ αίθουσα και προς τον εκπαιδευτικό για αντιμετώπιση τεχνικών προβλημάτων.

6
ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

1. Γραπτή ή και προφορική εξέταση για το γνωσιολογικό περιεχόμενο του Αναλυτικού Προγράμματος

2. Ανάθεση σύντομης εργασίας στην τάξη για αξιολόγηση δεξιοτήτων έρευνας και αξιοποίησης στοιχείων της έρευνας

3. Διεξαγωγή έρευνας και αξιοποίηση στοιχείων σε εφαρμογές ανάπτυξης ιδεών ειδών μόδας.  Η ερευνητική αυτή εργασία θα αξιολογείται συστηματικά στα διάφορα στάδια. 

4. Αξιολόγηση του χαρτοφύλακα του/της μαθητή/μαθήτριας

5. Τομείς αξιολόγησης μπορεί να είναι 

· Δραστηριοποίηση και πρωτοβουλία στη διεξαγωγή έρευνας

· Εφευρετικότητα και αξιοποίηση στοιχείων της έρευνας

· Οργάνωση και παρουσίαση υλικών έρευνας

· Δεξιότητες κριτικής σκέψης και προσέγγισης του εκάστοτε θέματος

· Η συνέπεια και το πνεύμα συνεργασίας του/ της μαθητή/ μαθήτριας

	Α/Α
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	ΔΙΔΑΚΤΕΑ ΥΛΗ
	ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ ΑΠΟΚΤΑ Ο/Η ΜΑΘΗΤΗΣ/ΤΡΙΑ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

	1
Εισαγωγή



(4 περίοδοι)
1.1
Η Εξέλιξη των Ηλεκτρονικών Υπολογιστών

1.2
Η σημασία του Η.Υ. στη σημερινή κοινωνία
1.3 
Οι δυνατότητες του Η.Υ. στην ειδικότητα σχεδιασμού ενδυμάτων
	· Έχει μια βασική αντίληψη για το τι είναι Η.Υ., ποιες οι δυνατότητες και ποιοι οι περιορισμοί του

· Γνωρίζει τις κοινωνικές επιπτώσεις των Η.Υ. σήμερα και ίσως στο μέλλον

· Γνωρίζει την ιστορία της εξέλιξης του Η.Υ.

· Γνωρίζει τις δυνατότητες αξιοποίησης του Η.Υ. ως μέσον έρευνας και ως εργαλείο στα μαθήματα της ειδικότητας


	· Ο/Η εκπαιδευτικός ενημερώνει τους/ τις μαθητές/ μαθήτριες για την εξέλιξη των Η.Υ. και τη σημασία τους στη σημερινή κοινωνία.  Μπορεί να χρησιμοποιήσει φύλλα εργασίας, φωτοτυπίες ή και σελίδες του διαδικτύου.

· Η παρουσίαση των βασικών στοιχείων των Η.Υ. των συσκευών εισόδου και εξόδου και των λογισμικών να γίνεται στην αίθουσα/ εργαστήριο υπολογιστών όπου οι μαθητές/ μαθήτριες να βλέπουν τα αντικείμενα μελέτης.

Ο/Η εκπαιδευτικός:

· με φύλλα εργασίας και με προβολή διαφανειών κατευθύνει τους μαθητές/ μαθήτριες στην εκτέλεση ασκήσεων και εφαρμογών.

· αναθέτει εργασία με συγκεκριμένες οδηγίες για ατομική άσκηση.

· ενδείκνυται να ενθαρρύνει τους μαθητές/ τριες να εργάζονται και σε μικρές ομάδες δύο ή τριών ατόμων

	2 
Βασικά στοιχεία του λειτουργικού συστήματος Microsoft Windows

(4 περίοδοι)
2.1 
Εκτέλεση εφαρμογών και διαχείριση πολλαπλών παραθύρων, μεγιστοποίηση, ελαχιστοποίηση και επαναφορά, αλλαγή μεγέθους, μετακίνηση 
2.2 
Διαμόρφωση κειμένου
2.3 
Φύλαξη, επαναφορά 
2.4 
Εκτύπωση
	· Γνωρίζει τα βασικότερα στοιχεία των Η.Υ., συσκευές εισόδου και εξόδου, τα κυριότερα χαρακτηριστικά τους και τον ορισμό συσκευής/ hardware και λογισμικού/ software
· Εντοπίζει και γνωρίζει τη χρήση των βασικών στοιχείων των Windows
· Έχει ικανότητα διαχείρισης αρχείων:  αντιγραφή-διαγραφή ενός ή πολλών αρχείων, παρουσίαση περιεχομένων ενός ευρετηρίου, αλλαγή τρέχοντος οδηγού δίσκου και αλλαγή τρέχοντος ευρετηρίου

· Εφαρμόζει τη σωστή διαδικασία εξόδου από τα Windows
· Μπορεί να φυλάγει και να επαναφέρει αρχεία

· Μπορεί να εκτυπώνει τα φύλλα εργασίας
	Ο/η εκπαιδευτικός:

· με φύλλα εργασίας και με προβολή διαφανειών κατευθύνει τους μαθητές/ μαθήτριες στην εκτέλεση ασκήσεων και εφαρμογών.

· αναθέτει εργασία με συγκεκριμένες οδηγίες για ατομική άσκηση.

· ενδείκνυται να ενθαρρύνει τους μαθητές/ τριες να εργάζονται και σε μικρές ομάδες δύο ή τριών ατόμων

	3 
Γραπτή έκφραση με τη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή


(4 περίοδοι)

3.1 
Άνοιγμα εγγράφου, ονομασία, επιλογή γραμματοσειράς, ρύθμιση μεγέθους των χαρακτήρων, διαμόρφωση κειμένου, φύλαξη, επαναφορά, εκτύπωση.
3.2 
Δημιουργία και επεξεργασία εγγράφου – δημιουργία εγγράφου, επεξεργασία, αποθήκευση/ εύρεση εγγράφου, εκτύπωση εγγράφου, κλείσιμο εγγράφου.
	· Γνωρίζει και χρησιμοποιεί τα βασικά στοιχεία του προγράμματος επεξεργασίας κειμένου Microsoft Word 6.0

· Έχει την ικανότητα δημιουργίας, επεξεργασίας, αποθήκευσης και εκτύπωσης κειμένου
	Οι μαθητές/τριες 

· με την καθοδήγηση του/ της εκπαιδευτικού δημιουργούν δικό τους κείμενο χρησιμοποιώντας τα στοιχεία και τις εντολές του προγράμματος επεξεργασίας κειμένου

· ασκούνται στη φύλαξη – επαναφορά και εκτύπωση του εγγράφου

· Οι εργασίες των μαθητών φυλάγονται είτε στο σκληρό δίσκο είτε σε δισκέτες για αξιολόγηση από τον εκπαιδευτικό. 

· Ο/η εκπαιδευτικός παρακολουθεί και ενθαρρύνει τους/τις μαθητές/ μαθήτριες στην εξάσκησή τους αξιολογώντας την προσπάθεια και το βαθμό δυσκολίας που συναντούν.

	4
Εισαγωγή εικόνας, συμβόλων, ειδικών χαρακτήρων και γραφικών σε έγγραφα


(4 περίοδοι)

4.1
Εισαγωγή γραφικού

4.2
Επεξεργασία και αλλαγή μεγέθους ενός γραφικού

4.3
Προβολή, παρουσίαση, εκτύπωση
	· Μπορεί να διενεργήσει: εισαγωγή πλαισίου, ενεργοποίηση και επιλογή πλαισίου, μετακίνηση πλαισίου στη σωστή θέση, μορφοποίηση πλαισίου.

· Μπορεί να εισαγάγει και να επεξεργάζεται εικόνες και γραφικά σε έγγραφο

· Προβάλλει, παρουσιάζει και εκτυπώνει το έγγραφο
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· με φύλλα εργασίας ή με τη χρήση του προβολέα LCD και με προβολή διαφανειών κατευθύνει τους μαθητές/ μαθήτριες στην εκτέλεση ασκήσεων και εφαρμογών για εισαγωγή εικόνων, γραφικών σχημάτων, ήχου και βίντεο σε έγγραφα.

· Καθοδηγεί τους μαθητές να αξιοποιούν διάφορες πηγές και αρχεία εικόνων, σχημάτων και ήχων – από το clip art gallery των  Windows, από δισκέτα, από το διαδίκτυο, από ψηφιακό δίσκο ή σάρωση εικόνων και μαγνητοφώνηση ήχων επιλογής των μαθητών.

Οι μαθητές/τριες:

· με την καθοδήγηση του/ της εκπαιδευτικού ασκούνται στην επεξεργασία, την μετακίνηση και την αλλαγή μεγέθους γραφικού σχήματος ή εικόνας.

· Για πρόκληση του ενδιαφέροντος των μαθητών και για να συνειδητοποιήσουν την αξιοποίηση του Η.Υ. στις εργασίες τους, ενθαρρύνονται να προτείνουν οι ίδιοι ασκήσεις με θέματα από άλλα μαθήματα.

	5
Πληροφόρηση και έρευνα με τη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή μέσω του διαδικτύου


(6 περίοδοι) 

5.1
Επιλογή κατάλληλου υλικού
5.2
Αποθήκευση στο σκληρό δίσκο, σε δισκέτα, σε ψηφιακό δίσκο

5.3
Αξιοποίηση στοιχείων της έρευνας σε έγγραφα/ σελίδες
	· Διεξάγει έρευνα μέσω του διαδικτύου

· Κάνει κριτική επιλογή του κατάλληλου υλικού για το θέμα έρευνας

· Αποθηκεύει το υλικό στο σκληρό δίσκο σε δισκέτα ή σε ψηφιακό δίσκο με σωστή ονομασία και ταξινόμηση για εύκολη επαναφορά και χρήση

· Παίρνει πρωτοβουλία και εντοπίζει σχετικές σελίδες στο διαδίκτυο με χρήσιμο υλικό.
	Ο/Η εκπαιδευτικός 

· καθοδηγεί τους/ τις μαθητές/ μαθήτριες για τον τρόπο σύνδεσης με το διαδίκτυο 

· δίνει βασικές πληροφορίες για τις δυνατότητες έρευνας,  

· εισηγείται ηλεκτρονικές διευθύνσεις για θέματα της ειδικότητας

· παρακολουθεί και καθοδηγεί στην εξάσκηση εντοπισμού και καταγραφής σχετικού υλικού σε τοποθεσίες στο διαδίκτυο

· υποδεικνύει τη διαδικασία φύλαξης δεδομένων στο σκληρό δίσκο, σε ψηφιακό δίσκο, σε δισκέτα

	6
Έρευνα με τη χρήση διαφόρων ψηφιακών προγραμμάτων


(4 περίοδοι)
6.1
Επιλογή κατάλληλου υλικού

6.2
Αποθήκευση στο σκληρό δίσκο, σε δισκέτα, σε ψηφιακό δίσκο
6.3
Αξιοποίηση στοιχείων της έρευνας σε έγγραφα/ σελίδες
	· Διεξάγει έρευνα χρησιμοποιώντας διάφορα ψηφιακά προγράμματα και λογισμικά όπως δισκέτες, ψηφιακούς δίσκους/ CDs, ηλεκτρονικές εγκυκλοπαίδειες, 

· Απομόνωση του κατάλληλου υλικού και αποθήκευσή του σε δισκέτα, στο σκληρό δίσκο ή σε ψηφιακό δίσκο.
	· Μετά τη συλλογή λογισμικών και ψηφιακών προγραμμάτων σχετικών με το θέμα μελέτης των μαθητών/ τριών ο/η εκπαιδευτικός καθοδηγεί τους/ τις μαθητές/ τριες στην απομόνωση και αποθήκευση του κατάλληλου υλικού.

	7
Δημιουργία, γραφικών με εξειδικευμένο σχεδιαστικό πρόγραμμα


(4 περίοδοι)

7.1
Γνωριμία με τις εφαρμογές του προγράμματος

7.2 
Γνωριμία με τα εργαλεία του προγράμματος
7.3 
Δημιουργία γραμμικών μοτίβων
7.4 
Χρήση του χρώματος
	· Γνωρίζει τα μέρη του προγράμματος

· Χρησιμοποιεί κατάλληλα τα εργαλεία του προγράμματος

· Σχεδιάζει γραμμικά μοτίβα

· Σχεδιάζει γεωμετρικά μοτίβα

· Μπορεί να εκτελέσει τοποθέτηση, μεταβολές, μεγέθυνση, σμίκρυνση, περιστροφή, στοίχιση αντικειμένων

· Αξιοποιεί το χρώμα στις γεωμετρικές συνθέσεις
	· Ο/Η εκπαιδευτικός με φύλλα εργασίας ή με τη χρήση του προβολέα LCD καθοδηγεί τους/ τις μαθητές/ τριες στη χρήση των εργαλείων του σχεδιαστικού προγράμματος και στην εκτέλεση των ασκήσεων



	8 
Σχεδίαση ενδυμάτων σε φιγούρα αξιοποιώντας προηγούμενες γνώσεις και δεξιότητες

(4 περίοδοι)
	· Σχεδιάζει ενδύματα, μετατρέπει, προσθέτει χρώμα και τυπώνει τα σχέδια
	· Ο/Η εκπαιδευτικός προετοιμάζει φιγούρες σε ηλεκτρονική μορφή  τις οποίες θα χρησιμοποιούν οι μαθητές/ τριες στην εξάσκησή τους για σχεδίαση ενδυμάτων.

· Οι μαθητές/ τριες εφαρμόζουν τις γνώσεις και δεξιότητες προηγούμενων ενοτήτων

	9 Κατασκευή πατρόν με τη χρήση εξειδικευμένου λογισμικού


(30 περίοδοι) 
	· Γνωρίζει τις δυνατότητες του προγράμματος

· Γνωρίζει τις εφαρμογές του προγράμματος: σχεδιασμός βασικού πατρόν, εισαγωγή βασικού πατρόν, ορισμός ραφών, ορισμός-κόψιμο μόστρας, δημιουργία κοψιμάτων
	· Ο/Η εκπαιδευτικός παρουσιάζει τις δυνατότητες του προγράμματος στους μαθητές/τριες προβάλλοντας παραδείγματα.

	9.1 
Οι βασικές λειτουργίες του ειδικού    λογισμικού προγράμματος σχεδιασμού πατρόν 


(2 περίοδοι από 30)

9.1.1
Γνωριμία με τα εργαλεία του προγράμματος
9.1.2 
Κατασκευή γεωμετρικών σχημάτων:  γραμμές ευθείες, παράλληλες, καμπύλες, κύκλος, τρίγωνο, παραλληλόγραμμο

9.1.3 
Τα παράθυρα
9.1.4 
Τα μενού
9.1.5 
Η παλέτα εργαλείων και περιορισμών
9.1.6 
Χειρισμός του ποντικιού από το πληκτρολόγιο
9.1.7 
Το σύστημα βοήθειας
9.1.8 
Οι φάκελοι – ντοσιέ, αρχεία
9.1.9 
Οι δείκτες
	· Χρησιμοποιεί τα εργαλεία του προγράμματος για κατασκευή και επεξεργασία γεωμετρικών σχημάτων

· Κατασκευάζει το βασικό πατρόν φούστας/ παντελονιού


	· Οι μαθητές/ τριες με την καθοδήγηση του/ της εκπαιδευτικού ασκούνται στην χρήση των εργαλείων κατασκευάζοντας απλά γεωμετρικά σχήματα

· Αξιολογούνται  σε θεωρητικό και πρακτικό επίπεδο με φύλλο εργασίας και τις ασκήσεις σε ηλεκτρονική μορφή φυλαγμένες σε δισκέτα.



	9.2
Σχεδιασμός πατρόν μέσον του ειδικού λογισμικού προγράμματος 

(10 περίοδοι από 30)

9.2.1
Δημιουργία πατρόν

9.2.2
Εμφάνιση των πατρόν

9.2.3
Μετατροπή των πατρόν
9.2.4
Περιστροφές και το ίσιο των πατρόν
9.2.5
Κόψιμο και ένωση πατρόν
9.2.6
Μετρήσεις
9.2.7
Κόντρες
9.2.8
Εσωτερικά σημεία
9.2.9
Περιθώρια ραφής
9.2.10
Γυρίσματα και ενφόρμ
9.2.11
Πιέτες και πένσες
9.2.12
Ονομασία των πατρόν
9.2.13
Φύλαξη των πατρόν
9.2.14
Κατασκευή βασικών πατρόν
	· Σχεδιάζει καινούργια πατρόν.

· Εντοπίζει και εμφανίζει τα πατρόν στην οθόνη.

· Αλλάζει υπάρχοντα πατρόν.

· Ορίζει την κατεύθυνση νήματος.

· Κόβει και ενώνει πατρόν.

· Μετρά πατρόν.

· Βάζει κόντρες.

· Προσθέτει σημάδια στο εσωτερικό των πατρόν.

· Προσθέτει ραφές.

· Δημιουργεί ενφόρμ/ μόστρες και συγυρίσματα.

· Δημιουργεί πιέτες και πένσες.

· Ονομάζει τα πατρόν.

· Φυλάγει τα πατρόν σε αρχείο.

· Είναι σε θέση να κατασκευάσει βασικά πατρόν πλάτης και εμπρός.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Ετοιμάζει φύλλα εργασίας με συγκεκριμένες οδηγίες και ασκήσεις, σύμφωνα με τους στόχους της ενότητας.

· Υποδεικνύει την κάθε κίνηση/ λειτουργία, χρησιμοποιώντας τον προβολέα LCD όπου είναι δυνατό για καλύτερη διεξαγωγή του μαθήματος.  Η παρουσίαση μπορεί να γίνει και στην οθόνη του υπολογιστή χωρίζοντας τους/τις μαθητές/τριες σε ομάδες.

· Προετοιμάζει αρχεία με πατρόν στα διάφορα στάδια κατασκευής.  Τα αρχεία θα σχετίζονται με τους στόχους και τις δεξιότητες των μαθημάτων της ενότητας, σύμφωνα με το Αναλυτικό Πρόγραμμα.

· Καλεί τους/τις μαθητές/τριες σε συζήτηση και τους ενθαρρύνει να εκφράσουν τις απόψεις τους για τη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή στην κατασκευή πατρόν.

Οι μαθητές/τριες:

· Εκτελούν ασκήσεις με την καθοδήγηση του/της εκπαιδευτικού και με βάση τις οδηγίες και τα φύλλα εργασίας.

· Κατασκευάζουν βασικά πατρόν αξιοποιώντας τις λειτουργίες του προγράμματος και μετρήσεις από πίνακα μέτρων του μαθήματος «Σχεδιασμός και κατασκευή ειδών ένδυσης». Οι κατασκευές να εξυπηρετήσουν  και για σκοπούς αξιολόγησης.

	9.3
Κατασκευή πατρόν ρούχου (ενδύματος) μέσω του ειδικού λογισμικού προγράμματος κατασκευής πατρόν


(8 περίοδοι από 30)

9.3.1
Κατασκευή γιλέκου

9.3.2
Διαστασιολόγια
9.3.3
Πρόσθεση περιθωρίου ραφής
9.3.4
Δημιουργία ενφόρμ
9.3.5
Ολοκλήρωση του ρούχου:  Ονομασία πατρόν, ορισμός μεγεθών, συναρμολόγηση, φύλαξη

9.3.6
Τα ρούχα (ενδύματα) ως λειτουργία του ειδικού λογισμικού προγράμματος σχεδιασμού πατρόν
9.3.7
Το ρούχο που δουλεύουμε
9.3.8
Δημιουργία καινούριου ρούχου

9.3.9
Συναρμολόγηση ενός ρούχου
9.3.10
Πληροφορίες ρούχου
9.3.11
Τα μεγέθη του ρούχου
9.3.12
Έλεγχος του ρούχου

9.3.13
Αποθήκευση ρούχου
	· Μπορεί να κατασκευάσει πατρόν γιλέκου βάζοντας διαστάσεις, ανεβάζοντας τον ώμο, χρησιμοποιώντας τις εντολές του μενού και την παλέτα εργαλείων και περιορισμών.

· Προσθέτει παραχώρηση ραφών στα πατρόν.

· Διενεργεί έλεγχο των πατρόν.

· Διαμορφώνει το σχήμα των πλαϊνών από ευθεία σε καμπύλη.

· Διορθώνει τις καμπύλες των πατρόν.

· Κατασκευάζει κολάρο, μόστρα, ενφόρμ, γυρίσματα.

· Ορίζει την κατεύθυνση νήματος στα πατρόν.

· Ολοκληρώνει το ρούχο : ονομάζει πατρόν, ορίζει μεγέθη, συναρμολογεί και αποθηκεύει το ρούχο.

· Ορίζει το ρούχο (ένδυμα) στο οποίο δουλεύει.

· Συναρμολογεί ένα ρούχο με αριθμό πατρόν.

· Ορίζει τα μεγέθη του ρούχου.

· Αποθηκεύει και ανακαλεί κάποιο ρούχο.

· Ορίζει στοιχεία/ πληροφορίες του ρούχου – όνομα, κωδικό, μεγέθη, αριθμό των πατρόν του ρούχου, ύφασμα των πατρόν - στο πλαίσιο διαλόγου «πληροφορίες ρούχου».

· Επαναλαμβάνει πατρόν στο ρούχο.

· Κλειδώνει τα πατρόν που δεν γυρίζουν (δηλαδή που δεν καθρεπτίζονται)
	Ο/ η εκπαιδευτικός:

· Αναφέρεται σε γνώσεις και δεξιότητες προηγούμενων ενοτήτων που σχετίζονται με το σχεδιασμό πατρόν.

· Επιδεικνύει τον τρόπο κατασκευής πατρόν γιλέκου, τα διαστασιολόγια, την πρόσθεση περιθωρίου ραφής, τη δημιουργία ενφόρμ, μέχρι την ολοκλήρωση του ρούχου, τον ορισμό μεγεθών, τον έλεγχο των πατρόν την ονομασία και τη φύλαξη.

· Καθοδηγεί τους/τις μαθητές/τριες στην κατασκευή πατρόν ρούχου, αρχικά του γιλέκου, το οποίο προσφέρεται στο πρόγραμμα.

· Ετοιμάζει φύλλο εργασίας με οδηγίες και πορεία σχεδιασμού πατρόν άλλου απλού ρούχου, επιλεγμένο από τα πατρόν που έχουν διδαχθεί οι μαθητές/τριες στα πλαίσια του αναλυτικού προγράμματος «Σχεδιασμός και κατασκευή ειδών ένδυσης» της ειδικότητας.

· Αξιολογεί την επίδοση των μαθητών/τριων κατά τη διάρκεια της εξάσκησής τους.

· Επεξηγεί τον όρο «ρούχο» και τη σημασία του.

· Κάνει σύντομη παρουσίαση της ενότητας επιδεικνύοντας τις διάφορες λειτουργίες.

· Ετοιμάζει φύλλα εργασίας με ασκήσεις σε σχέση με τη συναρμολόγηση ενός ρούχου, την αποθήκευση και ανάκληση του ρούχου, τον ορισμό στοιχείων του ρούχου -όνομα, μέγεθος, αριθμό των πατρόν που το αποτελούν, το ύφασμα για κάθε πατρόν του ρούχου, την επανάληψη πατρόν στο ρούχο, το κλείδωμα των πατρόν που δεν γυρίζουν.

· Επιβλέπει και καθοδηγεί τους/τις μαθητές/τριες στη διεξαγωγή των ασκήσεων.

· Καθοδηγεί τους/τις μαθητές/τριες στη δημιουργία ρούχου, τη συναρμολόγηση, τον ορισμό πληροφοριών του ρούχου, το κλείδωμα των πατρόν που δεν γυρίζουν, την αποθήκευση.

	9.4
Μεγεθύνσεις μέσον του ειδικού λογισμικού προγράμματος της ειδικότητας

(4 περίοδοι από 30)
9.4.1
Εισαγωγή στη μεγέθυνση
9.4.2
Κανόνες μεγέθυνσης

9.4.3  
Ορισμός κανόνα μεγέθυνσης

9.4.4
Εμφάνιση μεγεθών

9.4.5
Άλλοι τρόποι ορισμού μεγεθύνσεων

9.4.6 Τα μεγέθη του ρούχου

9.4.7 Τα μεγέθη ενός πατρόν

9.4.8 Μεγέθυνση - αντιγραφή

9.4.9 Μεγέθυνση - αναλογική
9.4.10 Μεγέθυνση σε κοψίματα

9.4.11 Μετρήσεις σε μεγέθυνση

9.4.12 Έλεγχος ρούχου


	· Κατανοεί τους κανόνες μεγέθυνσης και γνωρίζει την εντολή από το μενού για τον ορισμό τους.

· Ορίζει κανόνες μεγέθυνσης.

· Εμφανίζει τα μεγέθη των πατρόν.

· Εμφανίζει κατ ’επιλογή μεγέθη των πατρόν του ρούχου χρησιμοποιώντας την εντολή «Απόκρυψη Ανάπτυξης».

· Ορίζει το σημείο ανάπτυξης.

· Αποθηκεύει και διαβάζει κανόνες μεγέθυνσης.

· Αλλάζει το βασικό μέγεθος.

· Διαφοροποιεί τον αριθμό των μεγεθών.

· Ακολουθεί τη σωστή διαδικασία για τη μεγέθυνση πατρόν.

· Αξιοποιεί διάφορους τρόπους για ορισμό μεγεθύνσεων, όπως αντιγράφοντας, καθρεπτίζοντας περιστρέφοντας, μεγεθύνοντας αναλογικά, διαβάζοντας υπάρχοντες κανόνες μεγέθυνσης ως επίσης και γραφικά.

· Διενεργεί μεγεθύνσεις σε διάφορα σημεία των πατρόν όπως πένσες, κόντρες, εσωτερικά σημεία , κοψίματα.

· Διενεργεί μετρήσεις στις μεγεθύνσεις.

· Ελέγχει τα πατρόν του ρούχου και τις μεγεθύνσεις τους.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Παρουσιάζει στους μαθητές/τριες τη διαδικασία μεγέθυνσης.

· Καθοδηγεί τους μαθητές/τριες στον ορισμό κανόνα μεγέθυνσης και στην εμφάνιση μεγεθών.

· Επιδεικνύει και καθοδηγεί τη διενέργεια μεγέθυνσης χρησιμοποιώντας πατρόν που διαθέτει το πρόγραμμα, ή πατρόν τα οποία έχουν κατασκευάσει οι μαθητές/τριες σε προηγούμενες ενότητες.

Οι μαθητές/τριες:

· Με βάση φύλλο εργασίας ασκούνται στη διαδικασία μεγέθυνσης με διάφορους τρόπους και περιορισμούς ως προς τα μεγέθη, ακολουθώντας οδηγίες και πορεία μεγέθυνσης βήμα προς βήμα.

· Διενεργεί μετρήσεις και έλεγχο ρούχου.

· Επαναλαμβάνει την άσκηση ορισμού σημείου ανάπτυξης επιλέγοντας διαφορετικό σημείο του πατρόν κάθε φορά, συγκρίνοντας το αποτέλεσμα.

	9.5 Ψηφιοποίηση και εκτύπωση


(2 περίοδοι από 30)

9.5.1
Ψηφιοποίηση

9.5.2
Εκτυπώσεις
	· Γνωρίζει τη διαδικασία εισαγωγής πατρόν που ήδη υπάρχουν σε χαρτί στο ειδικό λογισμικό πρόγραμμα σχεδιασμού με τη χρήση του digitizer.

· Ενημερώνεται για τον τρόπο μετατροπής πατρόν που έχουν εισαχθεί στο πρόγραμμα σχεδιασμού μέσω του digitizer σε ψηφιακή μορφή, ως να είχαν σχεδιαστεί μέσω του ιδίου προγράμματος.

· Γνωρίζει τη μορφή και τον τρόπο εκτύπωσης των πατρόν.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Παρουσιάζει την πορεία εισαγωγής και ψηφιοποίησης κάποιου πατρόν που ήδη υπάρχει σε χαρτί, στο ειδικό πρόγραμμα σχεδιασμού, με τη χρήση του σχετικού Demo ή άλλου εποπτικού υλικού.

Οι μαθητές/τριες:

· Επισκέπτονται βιοτεχνία όπου μπορούν  παρακολουθήσουν εισαγωγή πατρόν στο πρόγραμμα σχεδιασμού μέσω του digitizer, τη μετατροπή τους σε ψηφιακή μορφή ως να είχαν σχεδιαστεί μέσω του ιδίου προγράμματος, και την εκτύπωσή τους.

· Μετά την επίσκεψη συμπληρώνουν φύλλο εργασίας με θέμα την ψηφιοποίηση και την εκτύπωση πατρόν.

	9.6
Τοποθέτηση (κατασκευή μάρκας) μέσω του ειδικού λογισμικού προγράμματος 

(4 περίοδοι από 30)

9.6.1 
Εισαγωγή στη δημιουργία τοποθέτησης
9.6.2 
Από το περιβάλλον σχεδιασμού στο περιβάλλον τοποθέτησης

9.6.3 
Βασικές λειτουργίες του  ειδικού λογισμικού προγράμματος τοποθέτησης

9.6.4 
Το παράθυρο της τοποθέτησης

9.6.5 
Τα μενού

9.6.6 
Η παλέτα των εργαλείων

9.6.7 
Τα έγγραφα
9.6.8 
Πρόσθεση ρούχου στην τοποθέτηση
9.6.9 
Τοποθέτηση των πατρόν

9.6.10 
Έξτρα χειρισμοί

9.6.11 
Ορισμός περιθωρίου ρέγουλας

9.6.12 
Ενημέρωση και αναλογική τοποθέτηση
9.6.13 Κοστολόγιο

9.6.14 Εκτύπωση

9.6.15 
Τοποθέτηση (δημιουργία μάρκας) βήμα προς βήμα
9.6.16
Ορισμός στοιχείων της τοποθέτησης

9.6.17 Πρόσθεση ρούχων στην τοποθέτηση

9.6.18 Αφαίρεση ρούχων στην τοποθέτηση

9.6.19 Επιλογή μεγεθών

9.6.20 Αρχική τοποθέτηση των πατρόν

9.6.21 Μετακίνηση των πατρόν

9.6.22 Μεταχείριση των πατρόν

9.6.23 Η παρουσίαση της τοποθέτησης

9.6.24 Επιπλέον δυνατότητες

9.6.25 Εκτύπωση της τοποθέτησης
	· Γνωρίζει το περιβάλλον εργασίας, την ταμπλέτα, την περιοχή τοποθέτησης, την παλέτα εργαλείων.

· Συμπληρώνει τα απαιτούμενα στοιχεία του υφάσματος στο πλαίσιο «πληροφορίες».

· Διενεργεί την πρόσθεση ρούχου.

· Επιλέγει τα μεγέθη των πατρόν που θα περιλαμβάνει η τοποθέτηση.

· Διενεργεί την τοποθέτηση των πατρόν.

· Διενεργεί αναλογική τοποθέτηση των πατρόν.

· Γνωρίζει τη σημασία των έξτρα χειρισμών.

· Γνωρίζει τη χρησιμότητα του ορισμού περιθωρίου και ρέγουλας. ( Επιπλέον χώρος γύρω από το τμήμα ενός πατρόν στον οδηγό κοπής /μάρκα)

· Συμπληρώνει το κοστολόγιο.

· Εκτυπώνει την τοποθέτηση.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Παρουσιάζει το ειδικό λογισμικό πρόγραμμα τοποθέτησης (δημιουργίας μάρκας) προβάλλοντας το σχετικό Demo.

· Επεξηγεί τη διαδικασία μεταφοράς δεδομένων από το περιβάλλον του προγράμματος σχεδιασμού στο περιβάλλον του προγράμματος τοποθέτησης.

· Υποδεικνύει τις βασικές λειτουργίες του προγράμματος τοποθέτησης (δημιουργίας μάρκας)    – το παράθυρο τοποθέτησης, τα μενού, την παλέτα των εργαλείων, τα έγγραφα - και καλεί τους/ τις μαθητές/ τριες να επαναλαμβάνουν την  εκτέλεση της κάθε εντολής.

· Επεξηγεί τη διαδικασία πρόσθεσης ρούχου, αφαίρεσης ρούχου, στην τοποθέτηση.

· Επεξηγεί τη διαδικασία της επιλογής μεγεθών στην τοποθέτηση.

· Επιδεικνύει τοποθέτηση πατρόν ρούχου, χρησιμοποιώντας πατρόν που υπάρχουν στο πρόγραμμα, ή που έχει ετοιμάσει ο/ η εκπαιδευτικός, ή ακόμα πατρόν που έχουν κατασκευάσει οι μαθητές/τριες στα πλαίσια των προηγούμενων ενοτήτων.

· Επιδεικνύει τη διαδικασία ορισμού στοιχείων της τοποθέτησης.

· Ενημερώνει τους/τις μαθητές/τριες για του έξτρα χειρισμούς.

· Δίνει τον ορισμό του όρου «περιθώριο ρέγουλας» και καθοδηγεί τους/τις μαθητές/τριες στον ορισμό περιθωρίου ρέγουλας.

· Υποδεικνύει την κάθε κίνηση/λειτουργία, χρησιμοποιώντας τον προβολέα LCD όπου είναι δυνατό για καλύτερη διεξαγωγή του μαθήματος.  Η παρουσίαση μπορεί να γίνει και στην οθόνη του υπολογιστή χωρίζοντας τους/τις μαθητές/τριες σε ομάδες.

Οι μαθητές/τριες:

· Με βάση φύλλο εργασίας με σαφείς οδηγίες και πορεία της τοποθέτησης επιχειρούν ορισμό στοιχείων της τοποθέτησης, πρόσθεση ρούχου, επιλογή μεγεθών και τοποθέτηση των πατρόν.

· Συμπληρώνουν το πλαίσιο κοστολογίου.

· Εκτυπώνουν την τοποθέτηση.

· Καλούνται να εκτελέσουν ασκήσεις για την προετοιμασία, την τοποθέτηση, το κοστολόγιο ή την εκτύπωση της τοποθέτησης, βάσει των δικών τους σημειώσεων ή βάσει φυλλαδίων ή σημειώσεων που τους έχουν δοθεί από τον/την εκπαιδευτικό.

· Η επίδοση, η προσπάθεια και η συνεργασία των μαθητών/τριών αξιολογούνται σε κάθε στάδιο της ενότητας.


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΣΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ
ΙΟΥΝΙΟΣ 2005
Σελίδα 5 από 14


