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	ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΣΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

	ΛΕΥΚΩΣΙΑ ΙΟΥΝΙΟΣ 2005


1
ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Οι μαθητές/τριες να αποκτήσουν μια σφαιρική και ολοκληρωμένη εικόνα για τη σημασία και τις δυνατότητες του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή στο σχεδιασμό και την παραγωγή επίπλου και ξυλουργικών κατασκευών.  Οι μαθητές/τριες πρέπει επίσης να σχεδιάζουν απλά σχέδια με τη χρήση Ηλεκτρονικού Υπολογιστή.

2
ΓΕΝΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Μέσα από το αναλυτικό πρόγραμμα οι μαθητές/τριες θα πρέπει να:

1. Κατανοήσουν τη σημασία του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή στα διάφορα στάδια του σχεδιασμού επίπλων και ξυλουργικών κατασκευών.

2. Κατανοήσουν τη σημασία του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή στον προγραμματισμό των ηλεκτρονικά ελεγχόμενων εργαλειομηχανών (CNC).

3. Γνωρίσουν τις βασικές αρχές σχεδίασης με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή.

4. Σχεδιάζουν απλά σχέδια δύο διαστάσεων με το πρόγραμμα ACAD.

3
ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

1. Βασικές γνώσεις τεχνικού σχεδίου και Ηλεκτρονικού Υπολογιστή.

2. Γνώσεις της Αγγλικής γλώσσας.

4
ΠΥΡΗΝΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

Οι μαθητές/τριες πρέπει να:

1. Κατανοούν τα πλεονεκτήματα που προσφέρει η ηλεκτρονική σχεδίαση.

2. Κατανοούν το ρόλο της ηλεκτρονικής σχεδίασης στον προγραμματισμό των ηλεκτρονικά ελεγχόμενων εργαλειομηχανών.

3. Γνωρίζουν τις βασικές αρχές σχεδίασης με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή.

4. Γνωρίζουν τη σημασία του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή στο σχεδιασμό επίπλων και ξυλουργικών κατασκευών.

5. Γνωρίζουν και εφαρμόζουν τις βασικές εντολές του σχεδιαστικού προγράμματος AUTOCAD στο σχεδιασμό απλών επίπλων.

5
ΕΙΣΗΓΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚh ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΥΛΗΣ ΤΟΥ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

Η αίθουσα διδασκαλίας σχεδίασης με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή πρέπει να διαθέτει τουλάχιστο ένα Ηλεκτρονικό Υπολογιστή για κάθε δύο μαθητές που βρίσκονται στην αίθουσα διδασκαλίας.  Πρέπει επίσης η αίθουσα να διαθέτει «LCD Projector», εκτυπωτή, «plotter», σαρωτή και τουλάχιστον ένα «Graphic Tablet».

Ο εκπαιδευτής πρέπει να ετοιμάζει συγκεκριμένες ασκήσεις για κάθε ενότητα της ύλης και να δίνει στους μαθητές αρκετό χρόνο για την απαραίτητη εξάσκηση στην τάξη.  Θα πρέπει επίσης οι μαθητές/τριες να ενθαρρύνονται, εάν διαθέτουν Ηλεκτρονικό Υπολογιστή στο σπίτι, να εξασκούνται λύοντας συγκεκριμένες ασκήσεις που θα ετοιμάζονται ή θα εγκρίνονται από τον/την εκπαιδευτικό ειδικά για κάθε μαθητή/τρια.

Όλοι οι μαθητές/τριες πρέπει να παίρνουν σημειώσεις που θα τους δίνει ο/η εκπαιδευτικός για να μελετούν στο σπίτι.   Οι μαθητές/τριες με τον τρόπο αυτό μπορούν να μάθουν σημεία από τη θεωρία του αναλυτικού προγράμματος ή ακόμα την έννοια των λέξεων/εντολών του AUTOCAD, οι οποίες όπως είναι γνωστό είναι στα Αγγλικά.

Παράδειγμα, θα είναι χρήσιμο εάν οι μαθητές/τριες γνωρίζουν εκ των προτέρων ότι το Line σημαίνει γραμμή ή ότι Copy σημαίνει αντιγραφή κτλ.

Βιβλία που μπορούν να χρησιμοποιηθούν από τους/τις μαθητές/τριες είναι:

1. A students AUTOCAD/A. Yarwood.  Longman Scientific & Technical.

2. Autodesk Press – User Guide.

6
ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Η χρησιμοποίηση «ηλεκτρονικού» φακέλου επιτευγμάτων συστήνεται στο μάθημα αυτό.  Κατά την αξιολόγηση του φακέλου επιτευγμάτων πρέπει να λαμβάνονται υπόψη το τελικό αποτέλεσμα που θα παρουσιάσει ο/η μαθητής/τρια αλλά και οι διαδικασίες που θα χρησιμοποιήσει.  Είναι σημαντικό ανάλογα με την ενότητα να καθορίζονται κριτήρια με συγκεκριμένη βαρύτητα τα οποία θα κοινοποιούνται στους μαθητές εκ των προτέρων.  Στο φάκελο επιτευγμάτων θα πρέπει να περιλαμβάνονται μικρά γραπτά δοκίμια που θα αξιολογούν την επίτευξη των γνωσιολογικών στόχων από τους/τις μαθητές/τριες.
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	ΔΙΔΑΚΤΕΑ ΥΛΗ
	ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ ΑΠΟΚΤΑ Ο/Η ΜΑΘΗΤΗΣ/ΤΡΙΑ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

	1 Εισαγωγή στην ηλεκτρονική σχεδίαση


(2 περίοδοι)

1.1 Ο ρόλος της ηλεκτρονικής σχεδίασης στο σχεδιασμό και την παραγωγή επίπλων ξυλουργικών κατασκευών

1.2 Γνωριμία με τις δυνατότητες των σχεδιαστικών ηλεκτρονικών προγραμμάτων
	· Εξηγεί τον όρο ηλεκτρονική σχεδίαση.

· Συγκρίνει τα πλεονεκτήματα που προσφέρει η ηλεκτρονική σχεδίαση στη διαδικασία του σχεδιασμού επίπλων σε σχέση με τον παραδοσιακό τρόπο σχεδίασης.

· Περιγράφει τις δυνατότητες που προσφέρουν τα ηλεκτρονικά προγράμματα σχεδίασης.

· Εξηγεί το ρόλο της ηλεκτρονικής σχεδίασης στο κάθε στάδιο της διαδικασίας του σχεδιασμού επίπλων.

· Συγκρίνει τα σχεδιαστικά προγράμματα που παρουσίασε ο/η εκπαιδευτικός του/της.
	· Ο/Η εκπαιδευτικός εξηγεί στους/στις μαθητές/τριες τη σημασία του ηλεκτρονικού υπολογιστή στη σχεδίαση και παρουσιάζει εντυπωσιακά σχέδια που έγιναν με τη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή.

· Ο/Η εκπαιδευτικός παρουσιάζει στο/στη μαθητή/τρια διάφορα ηλεκτρονικά σχεδιαστικά προγράμματα τονίζοντας τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του καθενός.

	2 Εξοικείωση με τα σχεδιαστικά ηλεκτρονικά προγράμματα


(6 περίοδοι)

2.1 Σχεδιαστική περιοχή (Screen drawing area)

2.2 Περιοχή γραμμής κατάστασης (Status line)

2.3 Περιοχή σήματος προτροπής εντολών (Command line)

2.4 Εικόνα συστήματος συντεταγμένων (User coordinate system)

2.5 Παράθυρο εντολών (Window)
	· Ονομάζει και περιγράφει τις διάφορες περιοχές της οθόνης των σχεδιαστικών προγραμμάτων.

· Εξηγεί τη χρησιμότητα της σχεδιαστικής περιοχής.

· Εξηγεί τη σημασία του συστήματος συντεταγμένων στην ηλεκτρονική σχεδίαση.

· Περιγράφει τα συστήματα συντεταγμένων που χρησιμοποιούνται στην ηλεκτρονική σχεδίαση.

· Εξηγεί πως αξιοποιείται η περιοχή σήματος προτροπής εντολών.

· Εξηγεί το ρόλο της περιοχής γραμμής κατάστασης.

· Ονομάζει και περιγράφει τα διάφορα μενού εντολών.

· Αναλύει τη σημασία των παραθύρων στα σύγχρονα ηλεκτρονικά σχεδιαστικά προγράμματα.
	· Ο/Η εκπαιδευτικός παρουσιάζει δείγματα διαφορετικών σχεδιαστικών προγραμμάτων και ο/η μαθητής/τρια επισημαίνει τη σχεδιαστική περιοχή, την περιοχή γραμμής κατάστασης και άλλα σημεία της οθόνης σχεδίασης που αναφέρονται στην ύλη.  Στη συνέχεια οι μαθητές/τριες συγκρίνουν τα διάφορα προγράμματα.

	3 Εισαγωγή στο σχεδιαστικό πρόγραμμα ACAD

(8 περίοδοι)

3.1 Είσοδος και έξοδος  

3.2 Άνοιγμα και αποθήκευση φάιλς  

3.3 Δημιουργία παραθύρων μέσω της εντολής toolbars
3.3.1 Standard toolbars
3.3.2 Dimensions
3.3.3 Draw
3.3.4 Modify
3.3.5 UCS
3.3.6 Zoom
3.4 Προετοιμασία σχεδιαστικής περιοχής (Screen drawing area)  

3.5 Δημιουργία παραθύρων μέσω της εντολής toolbars
3.6 Βασικές εντολές σχεδιασμού ACAD
3.6.1 Draw
3.6.2 Edit
3.6.3 Modify
3.6.4 View
3.7 Εκτύπωση σε σχεδιογράφο (Print)

3.7.1 Paper size orientation
3.7.2 Scale rotation and origin

3.7.3 Additional parameters

3.7.4 Plot preview
	· Ανοίγει (open) και αποθηκεύει (save) φάιλ στο σχεδιαστικό πρόγραμμα ACAD.

· Εισέρχεται και εξέρχεται του σχεδιαστικού προγράμματος ACAD.

· Προετοιμάζει ορθά τη σχεδιαστική περιοχή για σχεδίαση ανάλογα με την περίπτωση.

· Χρησιμοποιεί την εντολή toolbars και ανοίγει τα παράθυρα εντολών που αναφέρονται στην ύλη.

· Χρησιμοποιεί ορθά την εντολή drawing limits.

· Χρησιμοποιεί ορθά την εντολή grid και snap.

· Χρησιμοποιεί την υπό-εντολή all, previous και window από την εντολή zoom.

· Χρησιμοποιεί τις βασικές εντολές σχεδιασμού του ACAD που αναφέρονται στην ύλη:*

· Draw (line, polyline, polygon, arc, circle, ellipse, hatch, boundary)
· Edit (undo, redo, cut, copy, paste, clear)
· Modify (erase, copy, mirror, move, rotate, break, chamfer, fillet)
· View (redraw, zoom).
· Εκτυπώνει τα σχέδια του σε χαρτί.*
· Ρυθμίζει κατάλληλα τα σημεία της εντολής print που αναφέρονται στην ύλη.*
Οι στόχοι που σημειώνονται με αστερίσκο (*) θα επιτευχθούν μετά το τέλος της ενότητας Σχεδίαση απλών σχημάτων και επίπλων.
	· Ο/Η εκπαιδευτικός επιδεικνύει και ο/η μαθητής/τρια εμπεδώνει το μάθημα με συνεχή εξάσκηση στον ηλεκτρονικό υπολογιστή.

· Δίνονται συγκεκριμένες ασκήσεις από τον/την εκπαιδευτικό για εμπέδωση των στόχων της ενότητας.

· Ο/Η μαθητής/τρια εκτυπώνει τα σχέδια του στον εκτυπωτή.

· Στο στάδιο αυτό δεν μετρά μόνο το τελικό αποτέλεσμα αλλά και η ορθότητα των διαδικασιών που γίνονται από το/τη μαθητή/τρια για την επίτευξη του τελικού αποτελέσματος.

	4 Εισαγωγή και ιδιότητες κειμένου και διαστάσεων


(5 περίοδοι)

4.1 Γραμματοσειρές

4.1.1 Text style

4.1.2 Text

· Single line text

· Multiline text

4.2 Διαστάσεις
4.2.1 Style

4.2.2 Linear

4.2.3 Aligned

4.2.4 Radius

4.2.5 Diameter
	· Χρησιμοποιεί την υπό-εντολή text style της εντολής format.

· Εισαγάγει κείμενο στα ηλεκτρονικά του σχέδια χρησιμοποιώντας τις υπό-εντολές single line text και multiline text.*

· Χρησιμοποιεί την υπό-εντολή dimension style της εντολής format ή της εντολής dimension.

· Εισαγάγει διαστάσεις στα ηλεκτρονικά του σχέδια χρησιμοποιώντας τις υπό-εντολές linear, aligned, radius και diameter.*

Οι στόχοι που σημειώνονται με αστερίσκο (*) θα επιτευχθούν μετά το τέλος της ενότητας Σχεδίαση απλών σχημάτων και επίπλων.
	· Ο/Η εκπαιδευτικός επιδεικνύει και ο/η μαθητής/τρια εμπεδώνει το μάθημα με συνεχή εξάσκηση στον ηλεκτρονικό υπολογιστή.

· Δίνονται συγκεκριμένες ασκήσεις από τον/την εκπαιδευτικό για εμπέδωση των στόχων της ενότητας.

· Στο στάδιο αυτό δεν μετρά μόνο το τελικό αποτέλεσμα αλλά και η ορθότητα των διαδικασιών που γίνονται από το/τη μαθητή/τρια για την επίτευξη του τελικού αποτελέσματος.

	5 Στρώσεις σχεδίου (Layers)

(5 περίοδοι)
5.1 Δημιουργία νέας στρώσης

5.2 Ενεργοποίηση στρώσης

5.3 Πάγωμα/Ξεπάγωμα στρώσης (Freezing/Thaw)

5.4 Χρώμα (Color)
	· Δημιουργεί νέες στρώσεις σε ηλεκτρονικά σχέδια.

· Ενεργοποιεί διαφορετικές στρώσεις κατά το σχεδιασμό.

· Παγώνει και ξεπαγώνει στρώσεις κατά το σχεδιασμό.

· Διαφοροποιεί τα χρώματα των διαφόρων στρώσεων που χρησιμοποιεί.

· Αξιοποιεί την εντολή Layers του ACAD κατά το σχεδιασμό.*
Οι στόχοι που σημειώνονται με αστερίσκο (*) θα επιτευχθούν μετά το τέλος της ενότητας Σχεδίαση απλών σχημάτων και επίπλων.
	· Ο/Η εκπαιδευτικός επιδεικνύει και ο/η μαθητής/τρια εμπεδώνει το μάθημα με συνεχή εξάσκηση στον ηλεκτρονικό υπολογιστή.

· Δίνονται συγκεκριμένες ασκήσεις από τον/την εκπαιδευτικό για εμπέδωση των στόχων της ενότητας.

· Στο στάδιο αυτό δεν μετρά μόνο το τελικό αποτέλεσμα αλλά και η ορθότητα των διαδικασιών που γίνονται από το/τη μαθητή/τρια για την επίτευξη του τελικού αποτελέσματος.

	6 Σχεδιαστικές ενότητες  (Block)


(8 περίοδοι)

6.1 Δημιουργία

6.2 Αποθήκευση

6.3 Ενσωμάτωση
	· Δημιουργεί νέα blocks χρησιμοποιώντας την εντολή block - make.

· Aποθηκεύει νέα blocks χρησιμοποιώντας την εντολή wblock.

· Ενσωματώνει υφιστάμενα blocks στα σχέδια του χρησιμοποιώντας την εντολή insert – block ή την εντολή ddinsert.

· Αξιοποιεί τις δυνατότητες που προσφέρουν τα blocks στον ηλεκτρονικό σχεδιασμό *.

Οι στόχοι που σημειώνονται με αστερίσκο (*) θα επιτευχθούν μετά το τέλος της ενότητας Σχεδίαση απλών σχημάτων και επίπλων.
	· Ο/Η εκπαιδευτικός επιδεικνύει και ο/η μαθητής/τρια εμπεδώνει το μάθημα με συνεχή εξάσκηση στον ηλεκτρονικό υπολογιστή.

· Δίνονται συγκεκριμένες ασκήσεις από τον εκπαιδευτή για εμπέδωση των στόχων της ενότητας.

· Στο στάδιο αυτό δεν μετρά μόνο το τελικό αποτέλεσμα αλλά και η ορθότητα των διαδικασιών που γίνονται από το/τη μαθητή/τρια για την επίτευξη του τελικού αποτελέσματος.

	7 Σχεδίαση απλών σχημάτων και επίπλων

(26 περίοδοι)
7.1 Γραμμή

7.2 Τετράγωνο

7.3 Πολύγωνο

7.4 Κύκλος

7.5 Σχέδιο απλού επίπλου που περιλαμβάνει τα πιο πάνω σχήματα
	· Σχεδιάζει τα απλά σχήματα που αναφέρονται στην ύλη με τη χρήση του ηλεκτρονικού σχεδιαστικού προγράμματος ACAD.

· Σχεδιάζει απλό έπιπλο που περιλαμβάνει τα σχήματα που αναφέρονται στην ύλη.
	· Ο/Η εκπαιδευτικός δίδει συγκεκριμένες ασκήσεις στο/στη μαθητή/τρια που έχουν σχέση με το μάθημα του σχεδίου.  Οι ασκήσεις έχουν διαφορετικό βαθμό δυσκολίας.  Οι μαθητές/τριες λύουν τις ασκήσεις που θα επιλέξουν λαμβάνοντας υπόψη τα κριτήρια αξιολόγησης που δίνονται από τον/την εκπαιδευτικό.  Στο στάδιο αυτό δεν μετρά μόνο το τελικό αποτέλεσμα αλλά και η ορθότητα των διαδικασιών που γίνονται από το/τη μαθητή/τρια για την επίτευξη του τελικού αποτελέσματος.
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