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	ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΣΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

	ΛΕΥΚΩΣΙΑ ΙΟΥΝΙΟς 2003


1
ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Να κατανοήσουν οι μαθητές τις δυνατότητες και τα πλεονεκτήματα του ηλεκτρονικού σχεδιαστικού προγράμματος ΑCAD στην τρισδιάστατη σχεδίαση.  Να αποκτήσουν τις απαραίτητες γνώσεις και δεξιότητες ώστε να καταστούν ικανοί να ετοιμάζουν τρισδιάστατα σχέδια απλών επίπλων και ξυλουργικών κατασκευών με τη βοήθεια του συγκεκριμένου προγράμματος.

2
ΓΕΝΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

1 Εξοικείωση με το τρισδιάστατο σύστημα συντεταγμένων (3D coordinate system).

2 Εξοικείωση με τις βασικές εντολές διαχείρισης οθόνης (Zoom – previous/window/all).

3 Σχεδίαση αντικειμένων με ύψος κατά τον άξονα Ζ και σε διάφορα ύψη Ζ – Οι μεταβλητές Thickness και Elevation.

4 Απόκρυψη αόρατων γραμμών – Η εντολή Hide.

5 Αλλαγή συστήματος συντεταγμένων χρήστη (User Coordinate System).

6 Χρησιμοποίηση έδρας στερεού σώματος στον τρισδιάστατο χώρο (3Dface).

7 Αλλαγή διεύθυνσης παρατήρησης –  DVIEW και Camera  ή Orbit.

8 Διαστασιολόγηση αντικειμένων.

9 Δημιουργία και διαχείριση στρώσεων: Η εντολή Layers.

3
ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

1. Κατανοούν τα πλεονεκτήματα που προσφέρει η ηλεκτρονική σχεδίαση.

2. Γνωρίζουν τις βασικές αρχές σχεδίασης με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή.

3. Γνωρίζουν και εφαρμόζουν τις βασικές εντολές του σχεδιαστικού προγράμματος AUTOCAD στο σχεδιασμό απλών επίπλων.

4. Χρησιμοποιούν τον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή για ετοιμασία σχεδίων με δύο διαστάσεις (2D).

5. Σχεδιάζουν προοπτικά σχέδια επίπλων και ξυλουργικών κατασκευών με δύο σημεία φυγής.

4
ΠΥΡΗΝΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ

Οι μαθητές/τριες πρέπει:

1 Να εξοικειωθεί με τρισδιάστατο σύστημα συντεταγμένων.

2 Να εξοικειωθεί με τις βασικές εντολές διαχείρισης οθόνης.

3 Να σχεδιάζει αντικείμενα με συγκεκριμένο ύψός και σε συγκεκριμένη απόσταση από το πάτωμα.

4 Να αποκρύβει τις αόρατες γραμμές αντικειμένου.

5 Να δημιουργεί επίπεδα στερεά σώματα.

6 Να αλλάζει τη διεύθυνση παρατήρησης αντικειμένου.

7 Να τοποθετεί διαστάσεις σε αντικείμενα που σχεδιάζει.

8 Να δημιουργεί και να διαχειρίζεται διαφορετικές στρώσεις σχεδίασης.

5
ΕΙΣΗΓΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚh ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΥΛΗΣ ΤΟΥ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

1. Η αίθουσα διδασκαλίας σχεδίασης με Ηλεκτρονικό Υπολογιστή πρέπει να διαθέτει τουλάχιστον ένα Ηλεκτρονικό Υπολογιστή για κάθε δύο μαθητές που βρίσκονται στην αίθουσα διδασκαλίας.

2. Πρέπει επίσης η αίθουσα να διαθέτει «LCD Projector», εκτυπωτή, «plotter», σαρωτή και τουλάχιστον ένα «Graphic Tablet».

3. Ο εκπαιδευτής πρέπει να ετοιμάζει συγκεκριμένες ασκήσεις για κάθε ενότητα της ύλης και να δίνει στους μαθητές αρκετό χρόνο για την απαραίτητη εξάσκηση στην τάξη.  Θα πρέπει επίσης οι μαθητές/τριες να ενθαρρύνονται, εάν διαθέτουν Ηλεκτρονικό Υπολογιστή στο σπίτι, να εξασκούνται λύοντας συγκεκριμένες ασκήσεις που θα ετοιμάζονται ή θα εγκρίνονται από τον εκπαιδευτή ειδικά για κάθε μαθητή/τρια.

4. Όλοι οι μαθητές/τριες πρέπει να παίρνουν σημειώσεις που θα τους δίνει ο εκπαιδευτής για να μελετούν στο σπίτι.  Οι μαθητές/τριες με τον τρόπο αυτό μπορούν να μάθουν σημεία από τη θεωρία του αναλυτικού προγράμματος ή ακόμα την έννοια των λέξεων/εντολών του AUTOCAD, οι οποίες όπως είναι γνωστό είναι στα Αγγλικά.  Παράδειγμα, θα είναι χρήσιμο εάν οι μαθητές/τριες γνωρίζουν εκ των προτέρων ότι το Line σημαίνει γραμμή ή ότι Copy σημαίνει αντιγραφή κτλ.

6
ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

1. Η χρησιμοποίηση «ηλεκτρονικού» φακέλου επιτευγμάτων συστήνεται στο μάθημα αυτό.

2. Κατά την αξιολόγηση του φακέλου επιτευγμάτων πρέπει να λαμβάνονται υπόψη το τελικό αποτέλεσμα που θα παρουσιάσει ο μαθητής αλλά και οι διαδικασίες που θα χρησιμοποιήσει.

3. Είναι σημαντικό ανάλογα με την ενότητα να καθορίζονται κριτήρια με συγκεκριμένη βαρύτητα τα οποία θα κοινοποιούνται στους μαθητές εκ των προτέρων.

4. Στο φάκελο επιτευγμάτων θα πρέπει να περιλαμβάνονται μικρά γραπτά δοκίμια που θα αξιολογούν την εμπέδωση των γνωσιολογικών στόχων από τους μαθητές.
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	ΔΙΔΑΚΤΕΑ ΥΛΗ
	ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ ΑΠΟΚΤΑ Ο/Η ΜΑΘΗΤΗΣ/ΤΡΙΑ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

	1
Ο τρίτος άξονας και η σημασία της τρισδιάστατης σχεδίασης στον ΗΥ


(2 περίοδοι)

1.1. 
Οι δυνατότητες της τρισδιάστατης σχεδίασης στο ACAD 

1.2. 
Άξονες (Χ) και (Υ) και ο τρίτος άξονας (Ζ)
	· Εντοπίζει χρήσεις με τις οποίες η τρισδιάστατη σχεδίαση αξιοποιείται σύμφωνα με τις δυνατότητές της.

· Αναγνωρίζει τους τρεις άξονες σε ένα τρισδιάστατο σχέδιο.

· Εξηγεί τη σημασία του τρίτου άξονα (Ζ) στην τρισδιάστατη σχεδίαση.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Παρουσιάζει τρισδιάστατα σχέδια τα οποία αξιοποιούν τα πλεονεκτήματα που δίνει η τρισδιάστατη σχεδίαση στον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή.

· Κατασκευάζει εποπτικό μέσο που δείχνει τους τρεις διαφορετικούς άξονες στην τρισδιάστατη σχεδίαση.  Αυτό το εποπτικό μέσο μπορεί να είναι ένας απλός κύβος με σημειωμένους τους άξονες Χ, Υ και Ζ.

Οι μαθητές/τριες:

· Στα πλαίσια της συνεργατικής μάθησης εντοπίζουν χρήσεις που η τρισδιάστατη σχεδίαση με ΗΥ μπορεί να αξιοποιηθεί κατάλληλα.

	2 
Βασικές εντολές διαχείρισης οθόνης

(4 περίοδοι)

2.1
Zoom

2.1.1
Previous

2.1.2
All

2.1.3
Window
2.2
Pan

	· Χρησιμοποιεί την εντολή «Zoom – Previous, All, Window» σε σχέδιο που του δόθηκε από τον εκπαιδευτή του.

· Μεγεθύνει ένα σχέδιο που του δόθηκε και μετά το επαναφέρει στο αρχικό του μέγεθος.

· Μετακινεί σχέδιο που του δόθηκε με την εντολή «Pan».
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Ετοιμάζει σχέδιο στον ΗΥ που το δίνει στους μαθητές/τριες σε ηλεκτρονική μορφή για να εξασκηθούν στις εντολές που αναφέρονται στην ενότητα.

· Κινείται συνεχώς στην τάξη και βοηθά τους μαθητές που συναντούν δυσκολίες.  Στις περιπτώσεις που αντιλαμβάνεται ότι πολλοί μαθητές δυσκολεύονται στο ίδιο σημείο ζητά την προσοχή όλων των μαθητών/τριών και εξηγεί.

· Ενθαρρύνει τους μαθητές να συνεργάζονται.

Οι μαθητές/τριες:

· Εξασκούνται στον ΗΥ ατομικά και ομαδικά.



	3 Σχεδίαση αντικειμένων με ύψος κατά τον άξονα Ζ και σε διάφορα ύψη Ζ

(8 περίοδοι)

3.1
Thickness

3.2
Elevation
	· Χρησιμοποιεί την εντολή «Thickness» σε απλά σχήματα.

· Χρησιμοποιεί την εντολή «Elevation» σε απλά σχήματα.

· Τοποθετεί απλά σχήματα σε διαφορετικά επίπεδα δημιουργώντας απλά τρισδιάστατα σχέδια επίπλων.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Παρουσιάζει τη χρήση των εντολών της ενότητας και ταυτόχρονα εξηγεί.

· Σχεδιάζει ενώ οι μαθητές/τιρες παρακολουθούν.  Πρέπει να δίδεται σημασία στη δημιουργία απλών ή και σύνθετων επίπλων με τη χρήση απλώς σχημάτων που δημιουργούνται με τις εντολές της ενότητας

Οι μαθητές/τριες:

· Εξασκούνται στον ΗΥ ατομικά και ομαδικά.

	4 
Απόκρυψη αόρατων γραμμών

(2 περίοδοι)

4.1
Η εντολή Hide
4.2
Απόκρυψη αόρατων γραμμών κατά την εκτύπωση
	· Χρησιμοποιούν την εντολή «Hide» για να δουν το σχέδιό τους στην οθόνη.

· Χρησιμοποιούν την εντολή «Hide» για να τυπώσουν το σχέδιό τους.

· Χρησιμοποιούν την εντολή «Hide» γράφοντάς την και επιλέγοντας την από τα πτυσσόμενα μενού.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Ενθαρρύνει τους μαθητές να χρησιμοποιήσουν τις εντολές της ενότητας για να αποκρύψουν τις γραμμές που δεν φαίνονται στα σχέδιά τους.

· Βοηθά και υπενθυμίζει στους μαθητές τη διαδικασία για εκτύπωση σχεδίων στο ηλεκτρονικό σχεδιαστικό πρόγραμμα ACAD.  Την ίδια στιγμή εξηγεί πως χρησιμοποιείται η εντολή «Hide» κατά την εκτύπωση

Οι μαθητές/τριες:

· Εξασκούνται στον ΗΥ ατομικά και ομαδικά.

· Εκτυπώνουν τα σχέδιά τους αποκρύβοντας τις γραμμές που δεν φαίνονται.

	5 
Αλλαγή συστήματος συντεταγμένων χρήστη (User Coordinate System)


(14 περίοδοι)

5.1
H εντολή UCS
5.1.1
Previous
5.1.2
Origin
5.1.3
Ορισμός συστήματος συντεταγμένων από τρία σημεία (3point)

· X-axis

· Y-axis

· Z-axis
· Save
5.1.4
Περιστροφή γύρω από άξονα
	· Χρησιμοποιεί την εντολή «UCS – Origin, Previous
· Ορίζει νέο σύστημα συντεταγμένων από τρία σημεία (3point)

· Παρουσιάζει την πρόσοψη, την πλάγια αριστερά και δεξιά και την κάτοψη του σχεδίου του

· Περιστρέφει το σχέδιό του γύρω από άξονα.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Παρουσιάζει τη χρήση των εντολών της ενότητας και ταυτόχρονα εξηγεί.

· Κινείται συνεχώς στην τάξη και βοηθά τους μαθητές που συναντούν δυσκολίες.  Στις περιπτώσεις που αντιλαμβάνεται ότι πολλοί μαθητές δυσκολεύονται στο ίδιο σημείο ζητά την προσοχή όλων των μαθητών/τριών και εξηγεί.

· Ενθαρρύνει τους μαθητές να συνεργάζονται.

Οι μαθητές/τριες:

· Εξασκούνται στον ΗΥ ατομικά και ομαδικά

	6 
Αλλαγή διεύθυνσης παρατήρησης


(8 περίοδοι)

6.1

Named Views

6.2

DVIEW

6.2.1

Camera

6.2.2

Distance

6.2.3

Zoom

6.3

Orbit

6.3.1

Projection

· Parallel

· Perspective

6.3.2 
Pan

6.3.3 
Zoom

6.3.4 
Exit
	· Αντιλαμβάνεται τη σημασία των εντολών της ενότητας και παραλληλίζει την κάθε εντολή με εργασίες που γίνονται στο προοπτικό σχέδιο.

· Χρησιμοποιεί την εντολή DVIEW – Camera δίδοντας την γωνία παρατήρησης που επιθυμεί (ACAD Version 14).

· Χρησιμοποιεί την εντολή DVIEW – Distance δίδοντας την απόσταση παρατήρησης που επιθυμεί.

· Ονομάζει και φυλάει τις όψεις από διαφορετικές γωνίες και αποστάσεις παρατήρησης που δημιουργεί.

· Χρησιμοποιεί την εντολή VIEW – Orbit δίδοντας την γωνία παρατήρησης που επιθυμεί (ACAD Version 2000 – 2002). 

· Αξιοποιεί την εντολή VIEW – Orbit – Projection δημιουργώντας τρισδιάστατα σχέδια με τρία σημεία φυγής.

· Αξιοποιεί την εντολή VIEW – Orbit – Pan για να μετακινεί το σχέδιό του στην οθόνη.

· Αξιοποιεί την εντολή VIEW – Orbit – Zoom για να μεγεθύνει ή να μικραίνει το σχέδιό του στην οθόνη.

· Αξιοποιεί την εντολή VIEW – Orbit – Exit για να βγαίνει από την εντολή VIEW – Orbit.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Υπενθυμίζει τη διαδικασία σχεδίασης προοπτικού σχεδίου με όργανα σχεδίασης και παραλληλίζει τα διάφορα στάδια της διαδικασίας με τις εντολές στο ηλεκτρονικό σχεδιαστικό πρόγραμμα ACAD.

· Παρουσιάζει τη χρήση των εντολών της ενότητας και ταυτόχρονα εξηγεί.

· Κινείται συνεχώς στην τάξη και βοηθά τους μαθητές που συναντούν δυσκολίες.  Στις περιπτώσεις που αντιλαμβάνεται ότι πολλοί μαθητές δυσκολεύονται στο ίδιο σημείο ζητά την προσοχή όλων των μαθητών/τριών και εξηγεί.

· Ενθαρρύνει τους μαθητές να συνεργάζονται.

Οι μαθητές/τριες:

· Συζητούν σε ομάδες τα πλεονεκτήματα που προσφέρουν οι εντολές της ενότητας έναντι της σχεδίασης προοπτικού σχεδίου με όργανα σχεδίασης.

· Εξασκούνται στον ΗΥ ατομικά και ομαδικά.

	7 
Διαστασιολόγηση αντικειμένων


(6 περίοδοι)
7.1
Είδη διαστάσεων

7.2
Βασικά στοιχεία διαστάσεων

7.3 Τρόπος διαστασιολόγησης του ACAD
7.4 Στιλ διαστασιολόγησης


	· Επιλέγει το πιο κατάδηλο είδος διάστασης ανάλογα με την περίπτωση.

· Γνωρίζει τα βασικά στοιχεία των διαστάσεων.

· Περιγράφει τον τρόπο λειτουργίας διαστασιολόγησης του ACAD.

· Αλλάζει το στιλ διαστασιολόγησης ανάλογα με την περίπτωση.

· Τοποθετεί διαστάσεις στα σχέδιά του.


	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Υπενθυμίζει του βασικούς κανόνες τοποθέτησης διαστάσεων κατά τη σχεδίαση με όργανα σχεδίασης.

· Παρουσιάζει τη χρήση των εντολών της ενότητας και ταυτόχρονα εξηγεί.

· Κινείται συνεχώς στην τάξη και βοηθά τους μαθητές που συναντούν δυσκολίες.  Στις περιπτώσεις που αντιλαμβάνεται ότι πολλοί μαθητές δυσκολεύονται στο ίδιο σημείο ζητά την προσοχή όλων των μαθητών/τριών και εξηγεί.

· Ενθαρρύνει τους μαθητές να συνεργάζονται.

Οι μαθητές/τριες:

· Εξασκούνται στον ΗΥ ατομικά και ομαδικά.

	8 
Γραμμές και επιφάνειες στο χώρο


(16 περίοδοι)

8.1
Πολύγραμμα στο χώρο (3D Polylines)

8.2
Σχεδίαση επιφάνειας στον τρισδιάστατο 
χώρο (3Dface)

8.2.1 Visible
8.2.2 Invisible
8.3 Επιφάνειες εκ περιστροφής

8.4 Ευθειογενείς επιφάνειες με οδηγούς

8.5 Κυκλοτερείς ευθειογενείς επιφάνειες

8.6 Επιφάνειες ορισμένες από τις ακμές τους
	· Χρησιμοποίηση και αξιοποίηση της εντολής «3D Polylines».

· Χρησιμοποίηση της εντολής «3Dface» με χρησιμοποίηση ορατού (Visible) ή αόρατου (Invisible) επιπέδου.

· Δημιουργία επιφανειών εκ περιστροφής.

· Δημιουργία ευθειογενών επιφανειών με οδηγούς.

· Δημιουργία κυκλοτερών ευθειογενών επιφανειών.

· Δημιουργία επιφανειών που ορίζονται από τις ακμές τους.
	Ο/Η εκπαιδευτικός:

· Παρουσιάζει τη χρήση των εντολών της ενότητας και ταυτόχρονα εξηγεί.

· Κινείται συνεχώς στην τάξη και βοηθά τους μαθητές που συναντούν δυσκολίες.  Στις περιπτώσεις που αντιλαμβάνεται ότι πολλοί μαθητές δυσκολεύονται στο ίδιο σημείο ζητά την προσοχή όλων των μαθητών/τριών και εξηγεί.

Οι μαθητές/τριες:

· Εξασκούνται στον ΗΥ ατομικά και ομαδικά.
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